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Willkommen bei Corel Painter

Corel® Painter® 2020 ist das ultimative digitale Kunstatelier. Mit innovativen Zeichenwerkzeugen und realistischen Pinseln, Klonfunktionen
und Features, die sich lhren individuellen BedUrfnissen anpassen, eréffnet Corel Painter lhrer Kreativitat neue Ausdrucksmoglichkeiten. Die
neuen Malwerkzeuge in Corel Painter reagieren auf Druck, als wirden Sie mit dem Pinsel auf einer Leinwand malen: Textur und Genauigkeit
der Pinselstriche werden dadurch realistischer als je zuvor. Und das ist noch langst nicht alles. Sie kdnnen beispielsweise Ihre eigenen Natural-
Media®-Malwerkzeuge erstellen und damit genau die Wirkung erzielen, die lhren kiinstlerischen Vorstellungen entspricht. Die Méglichkeiten
sind quasi unbegrenzt. Corel Painter Ubertrifft alles, was mit herkdémmlichen Mitteln realisierbar ware.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen behandelt:
* ,Verwendung der Dokumentation” (Seite 23)

» ,Die TextgroBe des Hilfe-Fensters anpassen” (Seite 26)
¢ Hinweise und Kurzinfos” (Seite 26)

* ,BegruBungsbildschirm” (Seite 27)

e Weitere Ressourcen” (Seite 28)

* ,Registrierung” (Seite 28)

» ,Fragen und Anregungen” (Seite 28)

e . Informationen zur Corel Corporation” (Seite 28)

Verwendung der Dokumentation

Sie kénnen den Umgang mit diesem Produkt auf verschiedene Weisen erlernen: Sie kdnnen auf die Hilfe, die Hinweise und die
Kurzinfos zugreifen, das Einfihrungshandbuch lesen, die Videotutorials ansehen und die Materialien auf der Website zu Corel Painter
(www.painterartist.com) besuchen. Auch die im Stammverzeichnis der DVD verflighare Readme-Datei (readme.html) enthalt wichtige
Informationen.

Serverbasierte Hilfe (Windows)

Das serverbasierte Hilfesystem kann gezielt nach einer Vielzahl von aktuellen Themen durchsucht werden. Sie benétigen eine aktive
Internetverbindung, um auf die serverbasierte Hilfe zugreifen zu kénnen.

Benutzerhandbuch als PDF

Wenn Sie oft offline arbeiten, kénnen Sie das alle Hilfethemen enthaltende Benutzerhandbuch zu Corel Painter 2020 als druckféhige PDF-
Datei herunterladen.
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Einfihrungshandbuch

Die Einfihrung in Corel Painter 2020 gibt einen Uberblick Gber die gangigsten Produktfunktionen und Arbeitsablaufe, um es lhnen zu
ermdglichen, sofort mit der Anwendung loslegen zu kénnen. Sie enthélt auch Informationen tber die neuen Funktionen fir Anwender, die
das Upgrade auf Corel Painter 2020 erworben haben.

Lernvideos

Sie kdnnen von der Hilfe aus auf Lernvideos zugreifen. Die Videotutorials erldutern lhnen die Verwendung verschiedener
Malwerkzeugtechnologien, wie "Dicke Farbe", "Verzerren und Flussigkeit", "Spitzenschablonen', "Auswahlmalwerkzeuge",
"Strukturmalwerkzeuge" und "Lasur-Malwerkzeuge", und helfen lhnen, Funktionen wie "Bilder klonen", "Verlaufe", "Textursynthese" usw.
optimal zu nutzen. Sowohl Einsteiger wie langjahrige Nutzer werden hilfreiche Tipps finden, die ihnen helfen, produktiver zu arbeiten und
ihre Erfahrung zu erweitern. Bitte beachten Sie, dass Untertitel nur in einigen Sprachen verfugbar sind.

Erlduterung von Begriffen und Anweisungen in der Dokumentation

Die folgende Tabelle enthélt die Begriffe und Anweisungen, die in der Hilfe verwendet werden.

Anweisung

macOS- und Windows-Befehle

Steuertasten (Befehlstaste, Optionstaste,
Strg-Taste, Alt-Taste)

Menibefehle (Wahlen Sie Meni X P
Menuelement)

Kopfleiste
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Beschreibung

Manchmal werden fur denselben
Arbeitsschritt zwei verschiedene Befehle
genannt: einer fir macOS und einer flr
Windows. Das jeweilige Betriebssystem wird
dann in Klammern angezeigt.

Manchmal werden fir denselben
Arbeitsschritt unterschiedliche Namen fur
Steuertasten angegeben: einer fir macOS
und einer fir Windows. Das jeweilige
Betriebssystem wird dann in Klammern
angezeigt.

Wahlen Sie einen Meni-Namen und
anschlieBend einen Befehl aus der Liste aus,
indem sie diese anklicken.

Bei manchen Elementen der Arbeitsfléache,
wie etwa der Werkzeugpalette, der
Eigenschaftsleiste und den Bedienfeldern,
befindet sich am oberen oder seitlichen
Rand eine Titelleiste.

Beispiel

Halten Sie die Befehlstaste (macOS) bzw.
die Strg-Taste (Windows) gedrickt.

Befehlstaste +1 (macOS) oder Strg-
Taste +1 (Windows)

(FGr macOS drucken Sie die
Befehlstaste +I; fir Windows driicken Sie
Strg-Taste +1.)

Wahlen Sie Datei P Schnelles Klonen.

EL-M Bearbeiten  Arbeitsflich
Neu... 2EMN
Offnen... 4]
Zuletzt verwendet »
Verlage &ffnen [
Platzieren...

SchlieBen 38 W
Schnelles Klonen
Klonen



Anweisung

Bedienfeld-Registerkarte

Menu fur Bedienfeld-Optionen

Flyout

So 6ffnen Sie die Hilfe

Beschreibung

Die Bedienfeld-Registerkarte wird Uber
einem Bedienfeld angezeigt. Sie kénnen auf
eine Bedienfeld-Registerkarte klicken, um
das Bedienfeld zu erweitern.

Wenn Sie auf die Menuschaltflache far
Bedienfeld-Optionen klicken, wird ein
Popup-Meni mit weiteren Befehlen
angezeigt.

Flyout-MenUs sind Container flr bestimmte
Werkzeuge in der Werkzeugpalette. Sie
kdnnen ein Flyout-MenU durch Anklicken
und Halten des Werkzeugs, das auf dem
Flyout angezeigt wird, 6ffnen.

Ein Hinweis enthalt wichtige Informationen
zu vorhergehenden Schritten. Oft kann

in einem Hinweis beschrieben sein, unter
welchen Bedingungen ein Vorgang
ausgefuhrt werden kann.

Ein Tipp enthélt Vorschldge zu einem
Vorgang. Manche Tipps zeigen alternative
Methoden zur Ausflihrung der Schritte oder
Informationen zu anderen Vorteilen und
Verwendungsmoglichkeiten des Vorgangs.

* Wahlen Sie Hilfe » Corel Painter 2020-Hilfe (macOS) oder Hilfethemen (Windows).

So verwenden Sie die Hilfe

1 Wahlen Sie Hilfe » Corel Painter 2020-Hilfe (macOS) oder Hilfethemen (Windows).

2 Fihren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

To

Hilfethemen durchsuchen

Index verwenden

Do the following

Beispiel

Wenn Sie in der Werkzeugpalette auf

das Ebenenwerkzeug klicken und die
Maustaste gedriickt halten, wird ein
Flyout-MenUl angezeigt, das das Werkzeug
Umwandeln enthélt.

B - 2o

Dieser Befehl ist nur verfugbar, wenn Sie
eine Auswahl deaktiviert haben.

Sie kénnen eine Malwerkzeugkategorie und
-variante in der Hauptanwendung oder

im Bedienfeld der Malwerkzeugbibliothek
wahlen.

Klicken Sie auf die Registerkarte Inhalt und klicken Sie im linken
Fensterbereich auf ein Thema.

Klicken Sie auf die Registerkarte Index und blattern Sie durch die
Eintrdge, um ein Thema zu finden.
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To Do the following

Den gesamten Text in der Hilfe durchsuchen (macOS) Geben Sie ein Wort oder einen Ausdruck in das Feld
Suchen in der rechten oberen Ecke des Fensters Hilfe ein und
dricken Sie den Zeilenschalter.

(Windows) Klicken Sie auf die Registerkarte Suchen, geben
Sie ein Wort oder einen Ausdruck in das Feld ein und klicken
Sie auf "Los". Beachten Sie, dass die Suchfunktion keine
Anflhrungszeichen unterstitzt. Wenn Sie das Wort oder den
Ausdruck in Anflihrungszeichen setzen, erhalten Sie keine
Suchergebnisse.

So greifen Sie auf das Benutzerhandbuch zu Corel Painter 2020 zu
* Wihlen Sie Hilfe P Benutzerhandbuch.

So greifen Sie auf das Einfuhrungshandbuch von Corel Painter 2020 zu
* Wihlen Sie Hilfe P Einfiihrung in Corel Painter 2020 (PDF).

Die TextgroBe des Hilfe-Fensters anpassen

Sie kénnen die GroBe des im Hilfe-Fenster angezeigten Texts anpassen, indem Sie die Zoomstufe des Browsers andern. Wird die Zoomstufe
angepasst, werden alle Elemente auf der Webseite groBer angezeigt, einschlieBlich des Texts und der Bilder. Sie kdnnen die Zoomstufe in
Browsern wie Internet Explorer, Chrome und Firefox und der Apple-Hilfe anpassen. Einige Browser bieten zusatzliche Steuerelemente, um die
SchriftgréBe des Anzeigetexts anzupassen. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zu Ihrem Browser.

So passen Sie die GroBe des Texts in Firefox und Chrome an

* FUhren Sie im Browser einen der folgenden Schritte aus:
* Um die Zoomstufe zu erhohen, driicken Sie Strg und + (Windows) bzw. die Befehlstaste und + (macOS).
* Um die Zoomstufe zu verringern, drlicken Sie Strg und - (Windows) bzw. die Befehlstaste und - (macOS).

So passen Sie die GroBe des Texts im Internet Explorer an
* Fihren Sie im Internet Explorer einen der folgenden Schritte aus:
* Um die Zoomstufe zu erhoéhen, drlicken Sie Strg und +.

* Um die Zoomstufe zu verringern, dricken Sie Strg und -.

So passen Sie die GroBe des Texts in der Apple-Hilfe an

* Fuhren Sie im Apple Help Viewer einen der folgenden Schritte aus:
* Um die Zoomstufe zu erhdhen, driicken Sie die Befehlstaste und +.
* Um die Zoomstufe zu verringern, drlicken Sie die Befehlstaste und -.

Hinweise und Kurzinfos

Die Hinweise helfen Ihnen, schnell mit den Painter-Malwerkzeugen und -Tools loszulegen. Wenn das aktive Malwerkzeug eine der folgenden
Malwerkzeugtechnologien verwendet, werden besondere Hinweise angezeigt: "Aquarell", "Realistisches Aquarell", "Tinte", "Kloner", "Partikel",
"Dynamische Sprenkel" oder "Impasto". Verwendet das aktive Malwerkzeug eine andere Malwerkzeugtechnologie, werden im Hinweise-
Bedienfeld Tipps zur Suche und Anderung der Malwerkzeuge angezeigt. Wenn Sie auf ein Werkzeug klicken, wird im Hinweise-Bedienfeld
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eine Beschreibung aller Werkzeuge in der Werkzeugpalette angezeigt. Alle Hinweise beinhalten Links zu passenden Hilfethemen, die
umfassende Informationen zu den entsprechenden Malwerkzeugfunktionen und Tools bereitstellen.

Die Kurzinfos stellen hilfreiche Informationen zu den Steuerelementen der Anwendung bereit, wenn Sie den Mauszeiger auf einem Symbol,
einer Schaltflache oder einem anderen Element der Benutzeroberflache positionieren. Einige Kurzinfos enthalten lllustrationen, die zeigen,
wie sich hohe und niedrige Werte bei bestimmten Einstellungen auswirken. Sie kdnnen mithilfe der Einstellungen die lllustrationen in den
Kurzinfos ausblenden, damit die Kurzinfos auf dem Bildschirm weniger Platz einnehmen. Die lllustrationen in den Kurzinfos lassen sich
jederzeit wieder anzeigen.

Globales Cha_. | Ohne B )
Lekales Cha_. | Ohne BKE )

lil FlieBpartikel

Position verstreuen:

@0

Position verstreuen: Variieren Sie die
Startposition der Partikel.

So greifen Sie auf die Hinweise zu
* Wahlen Sie Hilfe » Hinweise.

So legen Sie die Kurzinfo-Einstellungen fest
1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (macOS) Wahlen Sie Corel Painter 2020 Voreinstellungen P Allgemein.
* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Allgemein.
2 Aktivieren Sie im Bereich Kurzinfos eine der folgenden Optionen:
* Text und Bilder
* Nur Text
3 Starten Sie Corel Painter neu.

BegriBungsbildschirm

Der BegruiBungsbildschirm wird angezeigt, wenn Sie die Anwendung starten. Der BegriBungsbildschirm ermdglicht es Ihnen, schnell ein
Bild neu zu beginnen oder ein Bild zu 6ffnen, einen geeigneten Arbeitsbereich auszuwahlen, auf Online-Videotrainings zuzugreifen, neue
Malwerkzeuge und andere Online-Inhalte zu suchen und sich von einer Galerie mit Originalkunstwerken, die mit Corel Painter erstellt
wurden, inspirieren zu lassen.

So greifen Sie auf den BegriiBungsbildschirm zu
* Klicken Sie auf Hilfe » Willkommen.

C=

Um den BegriBungsbildschirm beim Start auszublenden, fahren Sie mit der Maus im BegriBungsbildschirm tber die Q—

Schaltflache in der rechten oberen Ecke und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Beim Start anzeigen. Dieses Kontrollkastchen ist
in Testversionen des Produkts nicht verflgbar.
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So schlieBen Sie den BegriBungsbildschirm

e Drlicken Sie die Esc-Taste.

Weitere Ressourcen

Sie erhalten online Zugriff auf weitere Corel Painter-Ressourcen, um mehr tber das Produkt zu erfahren und sich mit der Corel Painter-
Community zu vernetzen.

Ressourcen Zugriff

Corel Painter-Website http://www.painterartist.com

Corel Painter-Tutorials http://www.youtube.com/user/PainterTutorials
Corel Painter auf Twitter http://www.twitter.com/corelpainter

Corel Painter auf Facebook http://www.facebook.com/corelpainter

Fragen und Anregungen

Wir freuen uns Gber Fragen und Anregungen zum Produkt oder den Hilfeinhalten. Wenn Sie Fragen und Anregungen zu einem bestimmten
Hilfethema senden moéchten, blattern Sie auf einer beliebigen Hilfeseite nach unten und klicken Sie auf den Link "War diese Seite hilfreich?"

Registrierung

Es ist wichtig, dass Sie Ihre Corel-Produkte registrieren. Nur durch eine Registrierung ist gewahrleistet, dass Sie zeitnahen Zugang zu den
neuesten Produktaktualisierungen, wichtigen Informationen zu Produktverdffentlichungen und kostenlosen Downloads haben.

Wenn Sie den Registrierungsvorgang bei der Installation von Corel Painter 2020 Ubersprungen haben, kdnnen Sie die Registrierung unter
www.corel.com/support/register vornehmen.

Informationen zur Corel Corporation

Corel hat sich im Laufe der Jahre bei der Entwicklung pramierter Grafik-, Mal-, Bildbearbeitungs-, Videoschnitt- und Office-Programme durch
seinen Innovationsgeist ausgezeichnet. Wir haben uns auch einen Namen gemacht fiir hochwertige Produkte, die einfach zu erlernen und zu
verwenden sind und den Anwendern helfen, produktiver zu arbeiten.

Die Produktpalette von Corel umfasst CorelDRAW® Graphics Suite, Painter®, Corel DESIGNER® Technical Suite, PaintShop® Pro,
VideoStudio®, WinDVD®, Corel® WordPerfect® Office und WinZip®. Weitere Informationen zu Corel finden Sie unter www.corel.com.
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Die Neuerungen in Corel Painter 2020

Corel Painter Ubertrifft alles, was mit herkémmlichen Mitteln realisierbar ware. In diesem Abschnitt werden folgende Themen behandelt:

* ,Neuerungen in dieser Version von Corel Painter” (Seite 29)
.Neuerungen in friheren Versionen von Corel Painter” (Seite 33)

Neuerungen in dieser Version von Corel Painter

Neu! Automatische Leistungsoptimierung

Um sicherzustellen, dass Sie das beste digitale Malerlebnis haben, wird mit Painter 2020 der Brush Accelerator eingefiihrt. Dieses neue
Dienstprogramm wertet die CPU, die GPU und den Speicher lhres Systems aus und optimiert dann die Anwendungseinstellungen, um die
Leistung zu maximieren. Viele Painter-Malwerkzeuge kénnen jetzt die Rechenleistung der GPU lhres Systems nutzen, um schnelleres Malen
sowie reibungsloseres Rendern und Bearbeiten von Dokumenten zu ermdglichen. AuBerdem erhalten Sie Vorschldge zur Aktualisierung von
Systemkomponenten sowie Empfehlungen dazu, welche Malwerkzeugkategorien am besten mit Ihrem Computer kompatibel sind.
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Der Brush Accelerator wertet Ihr System aus und erstellt einen Bericht mit Testergebnissen.

Im neuen Bedienfeld "Leistung" kdnnen Sie schnell erkennen, ob das derzeit ausgewahlte Malwerkzeug die Vorteile lhres Multicore-
Prozessors, von AVX2 oder der GPU lhres Systems nutzen kann. Sie kdnnen die Namen dieser leistungssteigernden Technologien
als Suchbegriffe verwenden, um Malwerkzeuge zu suchen, die diese nutzen. Darlber hinaus fihrt Painter 2020 zwei neue
Malwerkzeugkategorien ein, die auf Leistung ausgerichtet sind: Schnell und Einfach und Schnell und kunstvoll.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Evaluierung lhres Systems und Optimierung der Anwendungseinstellungen fir Corel Painter” auf
Seite 129 und , Leistungskontrollen” auf Seite 405.

Optimiert! Ul-Elemente

Eine Uberarbeitete Benutzeroberflache ermoéglicht Ihnen schnelleres und effizienteres Arbeiten, da Sie schnell auf haufig verwendete
Optionen zugreifen kdnnen. Uberarbeitete Eigenschaftsleisten, Flyouts und Paletten fir Malwerkzeuge und Werkzeuge bieten lhnen die
wichtigsten Steuerelemente. Durch die intuitive Beschriftung und Gruppierung der Einstellungen die Eigenschaftsleiste missen Bedienfelder
nicht mehr gedffnet werden, sodass Sie mehr Platz zum Malen haben. Die Bibliothek-Bedienfelder wurden optimiert, um die Verwendung zu
vereinfachen und Platz auf dem Bildschirm zu schaffen, wenn Sie mit Papier, Mustern, Texturen und mehr arbeiten. Wenn das Malwerkzeug
aktiv ist, erhalten Sie Uber die Eigenschaftsleiste und "Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen" ein besseres Verstandnis der Malwerkzeugform
und des verwendeten Mediums. Mit der Schaltflache "Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen" kénnen Sie jetzt auch schnell auf das Bedienfeld
"Allgemein" zugreifen. AuBBerdem sind "Perspektivenhilfslinien" und "Spiegelbilder" mit weniger Klicks zuganglich.
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Uberarbeitete Figenschaftsleisten und Flyouts fiir Malwerkzeuge und Werkzeuge bieten Ihnen die wichtigsten
Steuerelemente. (1) Gruppenbezeichnungen helfen Ihnen, Befehle schnell und effizient zu finden, zu verstehen und
zu verwenden. Die Eigenschaftsleiste fur eine Malwerkzeugvariante der Kategorie "Realistisches Aquarell'. (2) das
Flyout Strich, (3) das Flyout Farbauftrag, (4) die Flyout-Schaltflache Echte Wasserfarbe; (5) das Flyout Spitzenoptionen,
(6) die Flyout-Schaltfldche Statische Borsten, (7) Mithilfe der Schaltflache Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen
kénnen Sie auf die Bedienfelder zugreifen, die mit der aktiven Malwerkzeugvariante in Zusammenhang stehen.

Optimiert! Malwerkzeugdarstellungen

Die verbesserte Spitzen- und Strichvorschau in Painter 2020 bietet eine groBartige Zeitersparnis. Die verbesserte Grafik bedeutet, dass Sie
nicht mehr mit dem Mauszeiger Uber Malstriche fahren missen, um eine Vorstellung davon zu bekommen, wie sie aussehen werden, und
es ist einfacher denn je, zwischen beliebten Spitzentypen zu unterscheiden. Es gibt auch eine neue Option, um eine schlankere, kompaktere
Version der "Malwerkzeugauswahl" anzuzeigen, mit der Sie noch mehr Pixel malen kénnen.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Die Malwerkzeugauswahl anzeigen und anpassen” auf Seite 74.
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Kompakte Malwerkzeugauswahl: Erweiterte Spitzen- (1) und Strichvorschau (2)

Neu! Farbauswahlfunktionen

Die Steuerelemente zur Farbauswahl sind in Painter 2020 leichter zuganglich und konsistenter. Die neu gestalteten Farbverlgufe in
Schiebereglern machen die Auswahl der perfekten Farbe zum Kinderspiel, und haufig verwendete Dialogfelder bieten vertraute, intuitive
Farbauswahlfunktionen. Eine neue Vorschau macht Schluss mit dem Ré&tselraten, wie Farben zusammen aussehen werden, indem die

neuen und aktuellen Farben nebeneinander angezeigt werden. Die tempordre Farbauswahl bietet nun die Moglichkeit, Farbe zu klonen,
sowie einen Modus, in dem der Wahler fur Linkshdnder neu konfiguriert wird. Sie kénnen das Bedienfeld Farbe so anpassen, dass nur

die Funktionen angezeigt werden, die Sie benétigen, und so mehr Platz zum Malen schaffen. Dartber hinaus kénnen Sie die temporére
Farbauswahl 6ffnen, indem Sie im Bedienfeld Farbe auf ein Farbfeld doppelklicken. Mit den neuen Harmonieoptionen kénnen Sie eine Farbe
auswahlen und diese dann als Grundlage fur einen Satz von Farben verwenden, die &sthetisch gut zusammen aussehen.

Weitere Informationen dazu finden Sie unter ,Farben im Farbbedienfeld auswahlen” auf Seite 248, , Komponenten des Farbbedienfelds
ein- oder ausblenden” auf Seite 251, , Das Farbauswahl verwenden” auf Seite 251 und , Arbeiten mit Farbharmonien” auf Seite 270.
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Warme und kalte Farben sorgen fir lebendige und kréftige Farbschemen. Die finf Farbfelder
der Komplementérharmonievon links nach rechts lauten: Die Hauptfarbe (1) und ihre direkte
Komplementérfarbe (5), (2), (3) und (4) sind eine Mischung der beiden Komplementérfarben.

Optimiert! Malwerkzeugwechsel und Radiergummi-Werkzeugleistung

Die neu gestaltete Malwerkzeug-Auswahlleiste enthalt jetzt eine Schaltflache, mit der Sie Ihr zuletzt verwendetes Malwerkzeug reaktivieren
kdnnen, sodass Sie schnell zwischen verschiedenen Varianten wechseln kénnen. Diese neue Funktion kann auch einer benutzerdefinierten
Palette hinzugefligt oder einer Tastenkombination zugewiesen werden. Darlber hinaus sorgen Verbesserungen am Radierer-Werkzeug fur
ein flussigeres, verzdgerungsfreies Malen und mehr Anpassungsoptionen.

Weitere Informationen finden Sie unter ,So wahlen Sie die vorherige Malwerkzeugvariante aus” auf Seite 314.
Optimiert! Ebenen-Workflow

Painter 2020 bietet eine Reihe von Verbesserungen des Ebenen-Workflow. Haufiger verwendete Befehle wurden dem Menu "Optionen" im
Ebenenbedienfeld hinzugefligt, wodurch Sie Zeit sparen. Zu den weiteren Verbesserungen gehoren die Moglichkeit, die Arbeitsflache zu
sperren, mehr Optionen flur das Einfligen von Ebenen sowie ein verbessertes Ausblenden und Auswahlen von Ebenen.

Weitere Informationen finden Sie unter ,,Ebenen” auf Seite 595.

Neuerungen in friheren Versionen von Corel Painter

Hier werden die Neuerungen in friiheren Versionen von Corel Painter beschrieben.
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Die Neuerungen in Corel Painter 2019
Optimiert! Leistung

Dies ist die bisher schnellste Version von Painter dank umfassender Code-Optimierungen und der erweiterten Unterstitzung fur Multicore-
Prozessoren und fur CPUs, die AVX2-Erweiterungen verwenden. Viele der Malwerkzeuge sind merklich schneller — einige doppelt so schnell.
Zudem wird das Dokument beim Zoomen, Schwenken und Drehen bis zu 50 % schneller gerendert.

Neu! Dunkles Benutzeroberflachendesign

Sie kénnen eine neue, professionelle Benutzeroberfldche wahlen, die das Kunstwerk in dem Mittelpunkt setzt. Wir haben die Hauptelemente
der Benutzeroberflache in Painter 2019 sorgféltig umgestaltet, um durch ein dunkleres Design die Benutzeroberflache in den Hintergrund
und das Gemalde in den Vordergrund zu rlicken. Weitere Informationen zu den Designs finden Sie unter , Voreinstellungen fur die
Benutzeroberfldche” auf Seite 899.

®  Farbe und Ebenen

Das dunkle Design riickt das Gemalde in den Mittelpunkt. lllustration von Pavel Golovy.

Neu! Anwendungssymbole und Steuerelemente

Painter 2019 bietet eine klarere, Gbersichtlichere und reaktionsschnellere Umgebung mit Giber 650 neu gestalteten Symbolen, die
angenehmer fur die Augen, einfacher zu verstehen und effizienter zu verwenden sind. Die neue Reglerfunktionalitdt ermdglicht es, unter
Verwendung von Hilfstasten prazise Werte festzulegen. Weitere Informationen zu den Reglern finden Sie unter ,Mit Reglern arbeiten” auf
Seite 88.
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Neu! Malwerkzeuge und Muster

36 neue Malwerkzeuge inspirieren zu neuen Ideen und Kreationen. Nutzen Sie die neue Malwerkzeug-Kategorie "Stempel" sowie

eine Vielzahl zusatzlicher Malwerkzeuge, die beliebte Kategorien wie das Auswahl-Malwerkzeug, die Airbrushs, die Mischpinsel, die
Spitzenschablonen, die Lasur-Malwerkzeuge, das Realistische Aquarell, das Realistische nasse Ol, die Sargent-Malwerkzeuge und die Dicke
Farbe vervollstandigen. AuBerdem sind fiinf neue Muster verfligbar, die speziell fir Concept Artists und Videospieldesigner entwickelt
wurden, aber auch allen anderen Kiinstlern eine Welt der kreativen Moglichkeiten eréffnen.

Die neue Malwerkzeugkategorie "Stempel' umfasst Varianten wie Atomic (links), Scar (Mitte) und Tree (rechts).

Optimiert! Farbworkflow

Dank neu gestalteter Ziehpunkte auf dem Farbrad lassen sich die Farben im Farbrad und Sattigungs-/Helligkeitsdreick leichter erkennen
und auswahlen. Sie finden die neuen Ziehpunkte auch in der neuen temporéren Farbauswahl, die nun angeheftet werden kann, damit Sie
jederzeit darauf zugreifen kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Das Farbauswahl verwenden” auf Seite 251.
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Optimierte Ziehpunkte auf dem Farbrad vereinfachen die Farbauswahl.

Neu! Erweiterte Malwerkzeug-Silhouette

Die erweiterte Malwerkzeug-Silhouette zeigt nur eine Abbildung der Malwerkzeugvariante an, solange das Malwerkzeug ausgewahlt ist
und nicht gemalt wird. Sobald Sie mit dem Medienauftrag beginnen, andert sich die erweiterte Malwerkzeug-Silhouette zu einem Symbol.
Dies ermdglicht ein schnelleres und verzogerungsfreies Gestaltungserlebnis, da die Striche immer direkt unter dem Eingabestift aufgetragen
werden. Weitere Informationen zu den Malwerkzeug-Einstellungen finden Sie unter , Malwerkzeug-Cursor-Einstellungen” auf Seite 897..
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Die erweiterte Malwerkzeug-Silhouette erméglicht ein Malen ohne Verzégerung.

Optimiert! Windows-Multitouch

Multitouch-Verbesserungen erméglichen ein naturliches Zeichen- und Malerlebnis, das Sie wirklich begeistern wird. Auf Windows-
Touchgeraten kdnnen Sie auf intuitive Weise mit zwei Fingern gleichzeitig schwenken, zoomen und die Arbeitsflache kontinuierlich drehen.
Per Doppeltipp kdnnen Sie die Ansicht des Gemaldes schnell wieder zurlickzusetzen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Multitouch-
Unterstltzung” auf Seite 124.

Neu! "Zoomen per Ziehen"-Funktion

Durch Klicken und Ziehen mit dem Eingabestift oder der Maus kénnen Sie die Ansicht des Dokuments schnell vergroBern oder verkleinern.
Bewegen Sie die Maus oder den Eingabestift nach rechts, um die Ansicht zu vergroBern, und nach links, um die Ansicht zu verkleinern.
Wenn Sie die Umschalttaste gedrickt halten und gleichzeitig klicken und ziehen, kénnen Sie einen bestimmten Bereich vergréBern. Weitere
Informationen zu den Zoom-Modi finden Sie unter ,Bilder zoomen” auf Seite 110.

Neuerungen in Corel Painter 2018
Mit Corel Painter 2018 wurden folgende Funktionen und Optimierungen eingefuhrt, die auch in Corel Painter 2020 verflgbar sind.

Neu! Dicke Farbe

Dicke Farbe stellt Malwerkzeuge bereit, die durch traditionelle Werkzeuge inspiriert wurden, die Sie in jedem Laden fur Kinstlerbedarf sofort
wiedererkennen wirden. Eine Reihe sorgsam gefertigter Borstenpinsel und Malspachtel bieten das erwartete Aussehen und Verhalten.
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Diese neuen Malwerkzeuge verwenden Farbe, die Gber Pigmente und Volumen verfligt und sich wie wirkliche Farbe verhalt. Das heiBt, Sie
kénnen die Farbe mischen, Ubereinander auftragen, verschieben und verstreichen und daftr den Druck, die Neigung und die Drehung lhres
Eingabestifts verwenden.

Diese Varianten bieten vielseitige, anpassbare Malwerkzeugladungen, damit Sie Ihre Zeit hauptséchlich Ihren Werken widmen kénnen
und weniger der Benutzeroberfléche. Sie missen nur ein Tastenkurzel betatigen und den Mauszeiger ziehen, um schnell Farbe in das
Malwerkzeug zu laden. Der Cursor zeigt dabei die Farbe und Menge der geladenen Farbe an.

Wie in der Wirklichkeit kénnen Sie Striche mit Erhdhungen auftragen. Aber was die Erhdhungen wirklich hervorstechen lasst, sind die
Schatten in den Vertiefungen der Striche. In diesem Sinne ist es méglich, in Painter die Schattenstérke und die Umgebungsbeleuchtung
anzupassen, um den Malstrichen eine bisher ungekannte Tiefe zu geben. Darlber hinaus eréffnet die Fahigkeit, die Transparenz der
Malstriche einzustellen und die Interaktion der Papierstruktur mit der Farbe zu steuern, ganze neue kreative Méglichkeiten.

Die Eigenschaftsleiste fur die Dicke Farbe bietet Voreinstellungen fir Maltechniken sowie schnellen Zugriff auf Einstellungen, mit denen Sie
sicherstellen kénnen, dass die Farbe des Malwerkzeug nie zur Neige geht, sowie steuern kdnnen, wie die neuen Pinselstriche sich mit den
bestehenden vermischen. Damit wird gewahrleistet, dass Sie von Anfang an hervorragende Resultate erzielen. Und fur alle, die lieber selber
herumtifteln und ausprobieren, wie ein bestimmtes Aussehen erzeugt wird, sind neue Bedienfelder fir die Dicke Farbe verflgbar, auf denen
die Einstellungen angepasst werden kénnen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Dicke Farbe” auf Seite 561.

Die Malwerkzeuge der Kategorie "Dicke Farbe" erzeugen sichtbare
Pinsel- und Spachtelspuren im Gemélde. lllustration von Cher Pendarvis.

Optimiert! Klonen

Eine Reihe von Klonoptimierungen ermdglichen es Fotokinstlern, in kirzerer Zeit mehr zu erreichen.
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Mit der neuen Klontransparenz-Unterstltzung in Painter 2018 kénnen Sie nun noch raffiniertere Fotomontagen erstellen. Zur Gestaltung
von Collagen kénnen Sie transparente und halbtransparente Klonurspriinge verwenden, was ein natlrliches Zusammenspiel aller Elemente
der Collage erméglicht. Und um ein noch genaueres Transparenzklonen zu ermdglichen, gibt es eine prazise Klonoption, mit der Farben von
der Mitte der Malwerkzeugspitze aufgenommen werden.

Fotokunstler kdnnen Papierstrukturen als Klonursprung verwenden. Die Strukturklonurspriinge kénnen umgewandelt werden. Auf diese
Weise kdnnen Sie sie mihelos vergréBern, verkleinern und umformen und auf intuitive Weise ein zusammengesetztes Bild gestalten.

Die Benutzeroberflache wurde optimiert, um das Wechseln zwischen Klonurspriingen zu vereinfachen. Die neu gestalteten
Klonsteuerelemente bieten Ihnen mehr Platz zum Arbeiten, jedoch nicht auf Kosten eines einfachen Zugriffs auf die Einstellungen, die Sie
am meisten bendtigen. Alle wichtigen Klonsteuerelemente sind einfach zugénglich Uber ein Flyout in der Eigenschaftsleiste. Was auch immer
Ihr bevorzugter Klonarbeitsablauf ist, Painter 2018 unterstutzt Sie. Sie haben die Wahl, ob Sie lieber mit Pauspapier oder einem Fadenkreuz-
Kloncursor arbeiten mochten.

Und wenn Sie einen Klonursprung finden oder erstellen, den Sie wiederverwenden méchten, kénnen Sie ihn mit dem Bild als eingebetteten
Ursprung oder als Struktur in der Strukturbibliothek speichern, damit Sie ihn jederzeit wieder abrufen kénnen. Es gibt zudem eine Option,
mit der Sie einen Klonursprung in ein Dokument einbetten kdnnen. Auf diese Weise mussen Sie den Ursprung nicht lange suchen, wenn Sie
mit der Arbeit weiterfahren, und kénnen ihn auch mit anderen Fotokinstlern austauschen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Bilder
klonen und aufnehmen” auf Seite 189.

Verwenden Sie Klontechniken, um Fotos in Kunstwerke zu verwandeln. Illustration von Bill McEntee

Optimiert! Verzerren- und Flussigkeitsmalwerkzeugtechnologien

Die Malwerkzeuge, die die Verzerren-Methode (alle Unterkategorien) oder die Plugin-Methode (Unterkategorie Flussigkeitsmalwerkzeuge)
sind in Painter 2018 noch vielseitiger einsetzbar. Nehmen wir beispielsweise den Sargent-Pinsel, eine der beliebtesten Painter-
Malwerkzeugvarianten. Die Kinstler schatzen ihn aufgrund seiner satten Malstriche. Er kann nun auf einer leeren Ebene verwendet werden,
um die ausgewahlte Farbe mit einer élartigen Transparenz zu vermischen. Alternativ kdnnen Sie auch Varianten benutzen, die Verzerren-
oder Flussigkeit-Technologien verwenden, um Farbe aus darunterliegenden Ebenen aufzunehmen. Dariiber hinaus bietet dieser Fortschritt
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in der Malwerkzeugtechnologie Kiinstlern aller Stilrichtungen eine Vielfalt neuer Malwerkzeuge und eréffnet neue kreative Dimensionen.
Weitere Informationen finden Sie unter , Verzerren” auf Seite 402.

In diesem Gemélde hat Melissa Gallo die Malwerkzeugvariante 'Sargent"
sowie Malwerkzeuge aus der Kategorie "Kinstlerélfarben"verwendet.

Neu! Textursynthese

Die dank ihren unbegrenzten kreativen Moglichkeiten unter Concept Artists und Character-Designern so beliebte Strukturmalerei ist

nun dank der neuen Textursynthese noch leistungsstarker. Die Textursynthese ermoglicht es, einen Bereich einer Struktur oder eines
Dokuments zu erfassen und zu synthetisieren und unter Verwendung aller visuellen Elemente des Eingabemusters in groBerem MalBstab
zu reproduzieren. Wahrend der Synthese werden die Eigenschaften des ausgewahlten Bereichs randomisiert, um anhand der von lhnen
gewahlten Einstellungen eine neue Struktur zu erzeugen. Damit kénnen Sie dann malen, um jedem Strukturmalstrich noch mehr Tiefe und
Detailliertheit zu verleihen.

Die Synthese ermdglicht es Digitalktnstlern aller Stilrichtungen, kraftvolle einzigartige Strukturen zu erzeugen. Da Sie auch einen Teil
eines Bilds benutzen kénnen, kénnen Sie lhre Lieblingsmalstriche als die DNA einer neuen Struktur verwenden, was Ihnen unendlich viele
Moglichkeiten eréffnet. Die synthetisierte Struktur kann dann wie jede andere Struktur verwendet oder in eine Ebene exportiert werden.

Sie kénnen Strukturen auch als Fillungen verwenden — egal, ob Sie die Struktur mit der Synthesefunktion erstellt haben, ob Sie sie importiert
haben, um sie mit einem Strukturmalerei-Malwerkzeug zu benutzen, oder ob Sie sie in der Strukturbibliothek gefunden haben. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Strukturen erstellen” auf Seite 516.
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Corel Painter erzeugt eine groBe Struktur (links) aus einem kleinen Muster (rechts), wobei dessen struktureller Inhalt bertcksichtigt wird. Bild
(rechts) von Henk Dawson

Neu! Malwerkzeuge fur Dicke Strukturen in 2,5-D

Concept Artists und Character-Designer schatzen die Strukturmalerei, weil sie solch realistische Resultate ermdglicht. Painter 2018 er6ffnet
der Strukturmalerei eine ganz neue Dimension. Die neuen Malwerkzeuge fir "Dicke Strukturen"in 2,5-D tragen Striche auf, die sich von der
Arbeitsflache abzuheben scheinen. Mussen Sie einer Figur ein reptilienahnliches Aussehen geben? Sie kénnen dicke, exotische Schuppen
malen, die aussehen, als ob sie von der Arbeitsflache hochragen wiirden. Oder wenn Sie naturgetreuere Haut gestalten missen, kénnen Sie
mit den Malwerkzeugen fir Dicke Strukturen Poren malen und diese verstarken, indem Sie die gerichtete Beleuchtung und die Tiefenwirkung
anpassen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Einem Strukturmalwerkzeuge Tiefe hinzufligen” auf Seite 514.
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Ein Beispiel fur ein Strukturmalwerkzeug, das die Impastomethode Tiefe (links) und
die Impastomethode Farbe und Tiefe (rechts) verwendet. Modell von Cris Palomino.

Neu! Auswahlmalwerkzeug und Auswahlwerkzeuge

Da das Erstellen von Auswahlbereichen fur viele Arbeitsabléufe der Digitalkunst sehr wichtig ist, bietet Ihnen Corel Painter 2018 mehr
Moglichkeiten, um einen Bildbereich zu isolieren. Wie viel Zeit lieBe sich sparen, wenn Sie einen Auswahlbereich so schnell und einfach
erstellen kdnnten, wie einen Malstrich? Das genau ermdglicht das neue Auswahlmalwerkzeug. Um einfacher zwischen ausgewahlten

und geschutzten Bereichen zu unterscheiden, kénnen Sie beim Auftragen eines Strichs einen Farblberzug anzeigen lassen. Sie kdnnen

den Uberzug so anpassen, dass er dem Dokument entspricht, in dem Sie arbeiten. Es gibt eine neue Auswahl-Malwerkzeugkategorie mit
neuen Varianten, die speziell fur die Erstellung von Auswahlbereichen bei der Arbeit mit einer komplexen Form oder einem komplexen
Bildbereich entwickelt wurden. Um lhnen noch mehr Flexibilitat zu bieten, besteht zudem die Méglichkeit, eine beliebige stempelbasierte
Malwerkzeugvariante in ein Auswahlwerkzeug zu verwandeln. AuBerdem kénnen Sie die Auswahlmalwerkzeuge wie die anderen
Malwerkzeuge anpassen und dann als benutzerdefinierte Auswahlvarianten zur spateren Verwendung speichern. Auf Wunsch vieler Kinstler
wurden zudem in Painter 2018 mehrere Verbesserungen bei der Auswahlerstellung vorgenommen. Weitere Informationen finden Sie unter
.Bereiche durch Malen auswahlen” auf Seite 652.

Beispiele von Auswahlbereichen (rechts), die mit Malwerkzeugen erstellt wurden, die die Methode 'Auswahl' verwenden. Der
Farbuberzug (links), der beim Malen angezeigt wird, hilft, die ausgewéhlten Bereich von den geschutzten Bereichen zu unterscheiden.
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Neu! Natural-Media-Malwerkzeug-Bibliothek

Die neue Bibliothek mit Natural-Media-Malwerkzeugen erleichtert den Kiinstlern den Ubergang von der traditionellen zur digitalen Kunst.
Sie ermoglicht einen direkten Zugriff auf Malwerkzeuge, die traditionelle Medien nachahmen: von Bleistiften und Pastellfarben bis zu

Ol- und Acrylfarben. In der Bibliothek mit den Natural-Media-Malwerkzeugen finden Sie eine digitale Entsprechung fiir praktisch alle
herkdmmlichen Malmedien. Um auf die neue Sammlung zuzugreifen, 6ffnen Sie die Malwerkzeugauswahl und wahlen Sie im Listenfeld
Malwerkzeugbibliothek die Option Natural-Media-Malwerkzeuge. Weitere Informationen finden Sie unter , Die Malwerkzeugkategorien in
der Natural-Media-Malwerkzeugbibliothek” auf Seite 381.

Beispiele fur Malstriche, die mit Malwerkzeugvarianten aus der Bibliothek 'Natural-Media-Malwerkzeuge' erstellt wurden.

Neu! Zufallige Kérnungsdrehung

Eine weiterer Wunsch der Anwender, der in Painter 2018 umgesetzt wurde, ist die zuféllige Kérnungsdrehung. Diese neue Funktion dreht
die Papierkérnung in jedem Strich und verleiht dadurch den Strichen ein naturlicheres und organischeres Aussehen. Weitere Informationen
finden Sie unter , Kérnungseinstellungen” auf Seite 407.
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Wéhlen Sie Ihr Lieblingsmalwerkzeug mit Kérnung, aktivieren Sie die Option Zuféllige Kérnungsdrehung und die Kérnung
wird von Corel Painter in jedem Malstrich leicht gedreht. Malstriche, bei denen die Option "Zuféllige Kérnungsdrehung"
deaktiviert (links) bzw. aktiviert (rechts) ist. Die Kérnungsdrehung dndert sich jedes Mal, wenn Sie einen Malstrich auftragen.

Die Neuerungen in Corel Painter 2017

Mit Corel Painter 2017 wurden folgende Funktionen und Optimierungen eingefuhrt, die auch in Corel Painter 2020 verfligbar sind.

Neu! Malen mit Strukturen

Diese neue Malwerkzeugkategorie (mit Quellenmischtechnologie) macht es leicht, komplexe Strukturen in lhre Arbeiten zu integrieren. Das
Malen mit Strukturen bietet Thnen unbegrenzte Moglichkeiten egal, ob Sie nun einen eher naturgetreuen oder einen véllig futuristischen
Look erzeugen oder ein digitales Gemélde altern lassen méchten.

Beim Malen mit Strukturen geht es nicht einfach darum, die Deckkraft einer Ebene zu &ndern. Sie kdnnen damit eine Struktur in einen
bestehenden Inhalt einarbeiten und dazu eine Reihe von Stiftumsetzungen (wie beispielsweise den Druck) benutzen. Dabei wird die
Transparenz der gewahlten Struktur berlcksichtigt und Sie haben véllige Kontrolle dartber, wann und wo wie viel Struktur benutzt wird. Als
Erstes wahlen oder erstellen Sie eine Struktur und verwenden diese mit Malwerkzeugen, die spezifisch fur das Hinzufligen von Strukturen
konzipiert sind. Und durch die Kombination von Strukturmalwerkzeugen, flexiblen Malwerkzeuganpassungsoptionen und der Mdglichkeit,
eigene Strukturen zu erfassen und zu importieren, kédnnen Sie lhrer Arbeit beliebig viele Oberflachenstile hinzufiigen. Sie kdnnen die
Wirkung der Malwerkzeuge auch mit Spitzenschablonen, Kérnung und Verwischeffekten weiter bearbeiten — und all das mit der vom Painter
gewohnten Geschwindigkeit, Prazision und Kontrolle. Dartiber hinaus ist es auch méglich, voreingestellte Strukturen abzuéndern oder véllig
neue Strukturen zu entwickeln. Weitere Informationen finden Sie unter ,Malen mit Strukturen” auf Seite 505
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Ein 3D-Modell wird als 2D-Bitmap-Bild wiedergegeben (links). Um die Figur ansprechender und realistischer
zu gestalten, wird in Corel Painter Struktur in das Bild eingearbeitet (rechts). Illlustration von Mike Thompson.

Neu! Werkzeug fur interaktive Verldufe

Mit dem neuen Werkzeug fir interaktive Verlaufe in Corel Painter lassen sich nun leichter atemberaubende gemalte Hintergriinde erzeugen.
Sie kénnen damit schnell einen Verlauf erstellen und bearbeiten, um eine Reihe verschiedener Tiefen- und Beleuchtungseffekte in Ihren
Gemaélden zu erzeugen. Wenn Sie ein neues Dokument beginnen, kdnnen Sie den Hintergrund blitzschnell mit einem Verlauf fullen und
mit verschiedenen voreingestellten Stilen experimentieren. Oder Sie konnen einen Verlauf auch auf eine bereits bestehende Skizze oder ein
bestehendes Gemaélde anwenden und diesen dann anhand von Bearbeitungsknoten bearbeiten. Corel Painter beinhaltet eine Bibliothek mit
einer Auswahl von Verldufen. Sie kdnnen aber auch eigene Verldufe kreieren und fur spéater sichern. Weitere Informationen finden Sie unter
,Verlaufe anwenden” auf Seite 777

In diesem Bild von Marian Basinger kamen Verldufe zur Anwendung.
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Neu! Expressfarbe fur Verlaufe

Wenn die weiBe Leinwand |hre Kreativitdt hemmt oder wenn Sie einen Hintergrund fir eine neue Konzeptskizze benétigen, kénnen Sie mit
der neuen Expressfarben-Funktion in Sekundenschnelle beeindruckende Verlaufe erstellen. Mit der neuen Expressfarben-Funktion kénnen Sie
automatisch eine Fulle von Malstilen auf einen beliebigen Verlauf anwenden. Eine Funktion, die Ihnen die Geschwindigkeit und Inspiration
bietet, die Sie fur lhre Bildkompositionen bendtigen. Weitere Informationen finden Sie unter , Maleffekte auf Verldufe anwenden” auf Seite

785.

Flllen Sie den Hintergrund eines neuen Gemaldes mit einem Verlauf
und experimentieren Sie mit verschiedenen voreingestellten Stilen.

Neu! Spitzenschablonen

Corel Painter gibt Kuinstlern nahezu unbegrenzte Maglichkeiten, einzigartig ausdrucksstarke Malstriche zu entwickeln und aufzutragen. Mit
Spitzenschablonen kénnen Sie die Deckkraft eines Malstrichs &ndern, bevor Sie diesen auftragen. Die Spitzenschablonen kénnen auf dem
aktiven Papier, einem Farbauftrag oder einer Struktur basieren. Sie kénnen genau festlegen, wie viel der Quellstruktur beim Malen erkennbar
sein soll. Die Spitzenschablonen kénnen zudem mit einer Reihe von Stifteingabefaktoren verkntpft werden. Werden die Spitzenschablonen
zusammen mit den neuen Strukturmalwerkzeugvarianten verwendet, kdnnen Sie das Verhalten und Aussehen der Malstriche noch genauer
steuern. Weitere Informationen finden Sie unter ,Spitzenschablonen-Einstellungen” auf Seite 468.
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Fir die Malstriche in dieser lllustration wurde die Spitzenschablonen-Funktion verwendet. Illustration von Melissa Gallo.

Neu! Lasur-Malwerkzeuge

Einige der besten Painter-Entwicklungen sind aus Vorschldgen der Benutzer hervorgegangen. Die Lasur-Malwerkzeuge sind ein weiteres
Beispiel dafir. Sie kdnnen damit wie die Renaissancemeister die Entwicklung lhrer Gemalde mit weichen, durchscheinenden Farbibergangen
steuern. Bei den Lasur-Malwerkzeugen wird die Deckkraft auf Strichebene gesteuert. Die Farbe jeden Malstrichs wird daher unabhangig
aufgetragen. Bei jedem Farbauftrag auf die Arbeitsflache baut sich die Farbe gleichmaBig von einem Minimum zu einem Maximum auf. Auf
diese Weise wird ein gleichméaBiger Ubergang zwischen den Farben erzeugt, sodass an den Stellen, wo die Farbauftrage (iberlappen, keine
unerwinschten Farben zu sehen sind. lhre beste Leistung zeigen die Lasur-Malwerkzeuge, wenn der Stiftdruck in einem Malstrich zunimmt
und abnimmt. Weitere Informationen finden Sie unter ,Lasur-Einstellungen” auf Seite 472
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Fur dieses Bild von Héctor Sevilla Lujan wurden Lasur-Malwerkzeuge verwendet.

Optimiert! Pipette

Mit Corel Painter ist es nun noch leichter, Farben aufzunehmen. Einfarbige Flachen sind in Wirklichkeit oft leicht schattiert oder nuanciert.
Wenn Sie dann einen einzelnen Pixel abtasten, erhalten Sie nicht genau die Farbe, die auf dem Bildschirm angezeigt wird. Mit der neuen
Pipette kbnnen Sie nun genau die Farbe aufnehmen, die angezeigt wird. Daflr wird der Mittelwert der Farben der Pixel eines gréBeren
Bereichs — von 3 x 3 bis 101 x 101 Pixel — ermittelt. Darlber hinaus kdnnen Sie eine Farbe aus der aktiven Ebene oder aus allen sichtbaren
Ebenen aufnehmen. Weitere Informationen finden Sie unter , Farben aus einem Bild aufnehmen” auf Seite 256

Neu! Palettenschubladen

Wenn Sie immer alle Werkzeuge, die Sie gerade benétigen, zur Hand haben, kdnnen Sie nicht nur viel produktiver, sondern auch viel
kreativer arbeiten. Deshalb verfligt Corel Painter nun Uber Palettenschubladen. Diese neue Workflow-Verbesserung schafft einen optimalen
Ausgleich zwischen einem aufgerdumten Arbeitsbereich und einem einfachen und schnellen Zugriff auf die wesentlichen Werkzeuge.

Sie ermoglicht es Ihnen, Bedienfelder und eigene Paletten fir einen bestimmten Arbeitsablauf oder ein Projekt zu einer praktischen
Gruppe zusammenzufassen, damit Sie mit einem Mausklick auf alle Steuerelemente und Einstellungen zugreifen kénnen. Und wenn

eine Palettenschublade nicht benutzt wird, kann sie geschlossen werden, um Platz zu schaffen. Weitere Informationen finden Sie unter
.Bedienfelder und Paletten neu anordnen” auf Seite 81

Optimiert! Eigenschaftsleisten

Die Optimierung der Malwerkzeug- und Werkzeug-Einstellungen ist wichtig. Aber wenn man viel Zeit mit der Justierung der Einstellungen
verbringt, hat man weniger Zeit zum Malen. Die Eigenschaftsleisten wurden deshalb optimiert, um thnen das Anpassen der Malwerkzeuge
zu erleichtern. Wenn nun beispielsweise das Malwerkzeug aktiv ist, gibt hnen die optimierte Eigenschaftsleiste schnellen Zugriff auf eine
Reihe relevanter Bedienfelder fur das Malwerkzeug, damit Sie weniger Zeit damit verlieren, sich durch verschiedene Mens zu klicken. Sie
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kénnen dartber hinaus schnell neue Spitzenprofile und Papiere und andere Medien auswahlen sowie Informationen zum Malstrich einsehen.
Zudem gibt Ihnen die neue erweiterte Eigenschaftsleiste schnellen Zugriff auf weitere Einstellungen. Weitere Informationen finden Sie unter
.Unter Verwendung der Eigenschaftsleiste mit Malwerkzeugen arbeiten” auf Seite 319
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Auf der Eigenschaftsleiste (links) und der erweiterten Eigenschaftsleiste (rechts) kénnen Sie schnell auf Steuerelemente
fur die Malwerkzeuge zugreifen. Dieses Beispiel zeigt die Eigenschaftsleiste fir ein ausgewéhltes Partikel-Malwerkzeug
mit geéffnetem GréBen-Flyout und die erweiterte Eigenschaftsleiste mit geéffnetem Spitzenoptionen-Flyout.

Optimiert! Bedienfeld 'Malwerkzeugauswahl'

In Corel Painter kénnen Sie noch schneller auf das zugreifen, was Painter zu einem der fihrenden Malprogramme macht: auf die beispiellose
Auswahl an Malwerkzeugen. Die Malwerkzeugauswahl kann zu diesem Zweck nun als Bedienfeld angezeigt werden. Auf diese Weise sind
die zuletzt verwendeten Malwerkzeugvarianten immer griffbereit, ist die gesamte Malwerkzeugbibliothek leicht zugénglich und kénnen Sie
die Malwerkzeugauswahl da platzieren, wo es fur lhren Arbeitsablauf sinnvoll ist. Auch die neuesten Malwerkzeugpakete sind direkt in der
Malwerkzeugauswahl verfugbar. Weitere Informationen finden Sie unter ,Die Malwerkzeugauswahl anzeigen und anpassen” auf Seite 74
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Die Malwerkzeugauswahl kann als Bedienfeld angezeigt werden.

Optimiert! Kiinstler-Arbeitsbereichsanordnungen

Wenn Sie eine neue Konzeptskizze, ein Gemalde, eine lllustration, ein Fotokunstwerk oder einen Manga beginnen Diese Sammlung
vordefinierter Benutzeroberfldchen-Anordnungen vereinfacht den Einstieg in eine Auswahl von Arbeitsabldufen im Bereich der Digitalkunst,
indem jeweils nur die bendtigten Paletten und Werkzeuge angezeigt werden. Fir die Nutzer von Tabletts gibt es sogar eine Anordnung,

in der die Benutzeroberflachenelemente auf ein Minimum reduziert sind, um mehr Platz zu schaffen. Die Funktion 'Schneller Wechsel'
ermoglicht es Ihnen, zwei Arbeitsbereichsanordnungen auszuwéhlen, die Sie hdufig verwenden, und dann schnell je nach Aufgabe

oder Anzeigemodus lhres Geréts zwischen diesen beiden Anordnungen zu wechseln. Weitere Informationen finden Sie unter ,Eine
Arbeitsbereichsanordnung wahlen” auf Seite 63.

Die Neuerungen in Corel Painter 2016

Mit Corel Painter 2016 wurden folgende Funktionen und Optimierungen eingefuhrt, die auch in Corel Painter 2020 verfigbar sind.

Drehbare Medien

In Corel Painter 2016 ist es moglich, den Winkel der Papierstruktur und der Farbauftrdge zu dndern, was die Erzeugung einer beispiellosen
Vielfalt unterschiedlich aussehender Malstriche erlaubt. Weitere Informationen finden Sie unter , Papierstruktur drehen” auf Seite 176 und
S0 passen Sie Farbauftrége an” auf Seite 532.
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Durch das Drehen der Medien kann das Aussehen der Malstriche variiert werden.

Wiederherstellung der Standardeinstellungen

In Corel Painter 2016 lassen sich benutzerdefinierte Inhalte einfacher beibehalten, wenn die Anwendung auf ihre Werkseinstellungen
zurlckgesetzt wird. Nun kénnen beim Zuriicksetzen auf die Werkseinstellungen benutzerdefinierte Malwerkzeuge und Paletten,
Papierstrukturen, Strahldateien, Skripts usw. beibehalten werden. Um benutzerdefinierte Einstellungen beizubehalten, mussten in friheren
Versionen die entsprechenden Bibliotheken vor der Zuriicksetzung auf die Werkseinstellungen exportiert und danach wieder importiert
werden. Weitere Informationen finden Sie unter , Standardeinstellungen von Corel Painter wiederherstellen” auf Seite 94.

Dynamische Sprenkel

Diese Funktion verbindet die Physik des Partikelsystems mit der Steuerung der Malwerkzeugdicke Uber den Stift, was die Gestaltung
fantastischer Malstriche und fortschrittlicher Pollock-Spritzer erméglicht. Sie kénnen diese Funktion mit ausgewahlten Borsten-, Realistischen
Borsten- und Partikel-Malwerkzeugen verwenden, damit Sie diese revolutionéren, nur in Painter zu findenden Technologien in vollem
Umfang nutzen kénnen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Dynamische Sprenkel anwenden” auf Seite 465.

Dynamische Sprenkel erzeugen einen kontinuierlichen aus separaten Farbflecken oder Sprenkeln bestehenden Malstrich.

Audioumsetzung

Corel Painter 2016 ermdglicht es, ein Audioeingabegerat, wie z. B. ein Mikrofon, oder ein internes Audiosignal dazu zu benutzen, das
Aussehen und Verhalten von Malwerkzeugen zu dndern. So ist es beispielsweise moglich, das Aussehen eines Malstrichs synchron zu
gestreamter Musik zu andern. Die Audioumsetzung ermdglicht es, eine Vielfalt von Malwerkzeugeinstellungen mit dem Audioeingang

zu verknUpfen. AuBerdem kann die Stérke eines Audiosignals eingestellt werden, um auf diese Weise die Wirkung auf das Malwerkzeug
zu steuern. Wird beispielsweise ein leises Audiosignal mit der MalwerkzeuggroBe verknlpft, fihrt eine Erhdhung der Starke zu breiteren
Malstrichen. Bei einem lauten Audiosignal fihrt umgekehrt ein Verringern der Stérke zu einem schmaleren Malstrich. Um eine gréBere
Variationsbreite an Malstrichen zu erzielen (beispielsweise von der minimalen bis zur maximalen Malstrichbreite), kann der Bereich der
Audioumsetzung festgelegt werden, ungeachtet davon, ob das Audiosignal gleichbleibend stark oder schwach ist oder schwankt. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Audioumsetzung” auf Seite 390.

Dokumentansichten

In Corel Painter 2016 ist es nun noch einfacher, zwischen verschiedenen Dokumentansichten zu wechseln, wenn Sie beispielsweise an einem
Projekt arbeiten oder jemandem lhre Arbeit oder eine bestimmte Technik zeigen. Die Dokumentansicht kann Uber die Werkzeugpalette, das
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Fenster-MenU und mithilfe von Tastenkirzeln umgeschaltet werden. In der Standardansicht werden alle offenen Dokumente zusammen

mit den am haufigsten benutzten Anwendungselementen angezeigt; in der Einzeldokumentansicht hingegen kénnen Sie sich ganz auf das
aktive Dokument konzentrieren. Im Prasentationsmodus werden die Mendleiste und die Taskleiste des Betriebssystems ausgeblendet, sodass
nur noch die wichtigsten Steuerelemente zu sehen sind. Weitere Informationen finden Sie unter ,Dokumentansichten wechseln” auf Seite
108.
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Einzeldokumentansicht (links), Einzeldokumentansicht im Prasentationsmodus (rechts). lllustration von Raquel Bigby.

Malwerkzeug-Hinweise

Abhéngig vom jeweilig aktivierten Malwerkzeugtyp geben kontextsensitive Malwerkzeughinweise (Hilfe P Hinweise) hilfreiche Tipps zu den
Malwerkzeugtechnologien. Auf diese Weise erfahren Sie schnell und einfach, wie Sie die vielen einzigartigen Funktionen in Corel Painter (wie
z. B. Partikel, Aquarell-Malwerkzeuge, Tinte, Kloner, Impasto oder die neuen dynamischen Sprenkel) optimal nutzen kénnen.

Visuelle Kurzinfos

Einige Kurzinfos enthalten lllustrationen, die zeigen, wie sich hohe und niedrige Werte bei bestimmten Einstellungen auswirken.

Globales Cha Ohne

Lokales Cha.. | Ohne

(%) FlieBpartikel

Position verstreuen:
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00"" - Q“.
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Der Effekt hoher bzw. niedriger Einstellwerte ist auf einen Blick sichtbar.
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Import von Adobe® Photoshop®-Pinseldateien

Mit Corel Painter 2016 kdnnen die Pinselstempel von Pixel-basierten, in Adobe-Brush-Resource-Dateien (ABR) gespeicherten Adobe
Photoshop-Pinseln importiert werden. Diese Dateien enthalten eine Sammlung von Adobe Photoshop-Pinseln, inklusive Form- und
Struktureigenschaften und weiterer Daten. Alle anderen in den ABR-Dateien definierten Attribute werden nicht importiert, kénnen jedoch in
Corel Painter vollstdndig angepasst werden. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Photoshop-Pinselbilder importieren” auf Seite 329.
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Jeder importierte Pinselstempel wird als neue Malwerkzeugvariante angezeigt.

Gemeinsame Nutzung benutzerdefinierter Inhalte

Corel Painter 2016 vereinfacht die gemeinsame Nutzung der in einer eigenen Palette gespeicherten Inhalte. Wird eine eigene Palette
als Eigene Painter-Werkzeugpalette im BOX-Dateiformat abgespeichert, werden alle in der Palette enthaltenen benutzerdefinierten
Malwerkzeuge, Papiere, Muster und Farbauftrage mit der Datei gespeichert.

.
=

In einer eigenen Palette gespeicherte Inhalte k6nnen an andere Nutzer weitergegeben werden.

BegriiBungsbildschirm

Der BegriiBungsbildschirm ermoglicht es Ihnen, schnell ein Bild neu zu beginnen oder ein Bild zu 6ffnen, einen geeigneten Arbeitsbereich
auszuwahlen, auf Online-Videotrainings zuzugreifen, neue Malwerkzeuge und andere Online-Inhalte zu suchen und sich von einer Galerie
mit Originalkunstwerken, die mit Corel Painter erstellt wurden, inspirieren zu lassen. Der BegriBungsbildschirm wird angezeigt, wenn Sie die

Anwendung starten. Er kann auch (iber die Mendleiste aufgerufen werden, indem Sie auf Hilfe » Willkommen klicken.
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Malwerkzeuge fur spezielle Medien

Corel Painter 2016 bietet zusatzliche Spitzentypen. Bei den Spitzentypen handelt es sich um verschiedene Methoden, Medien auf die
Arbeitsflache aufzutragen. Die neuen Spitzentypen verwenden sowohl Partikel als auch Tinten- bzw. Aquarell-Spitzen. Diese kombinierten
Spitzentypen umfassen: Tinte — Gravitationspartikel, Tinte — FlieBpartikel, Tinte — Federpartikel, Aquarell — Gravitationspartikel, Aquarell —
FlieBpartikel und Aquarell — Federpartikel.

Mischen auf Ebenen

Ob Sie nun mit einer einzigen Farbe malen oder zwei oder mehrere Farben auf einer Ebene vermischen: die Option 'Erweitertes Mischen auf
Ebenen' kann Ihnen helfen, Malstriche ohne weiBBe Rénder zu erzeugen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Mischsteuerelemente” auf
Seite 453.

Malstriche ohne (links) und mit der Option "Erweitertes Mischen auf Ebenen" (rechts)

Die Neuerungen in Corel Painter 2015

Mit Corel Painter 2015 wurden folgende Funktionen und Optimierungen eingefuhrt, die auch in Corel Painter 2020 verfligbar sind.

Bahnbrechende digitale Malwerkzeuge

Partikel-Malwerkzeuge Diese neuen physikalisch inspirierten Malwerkzeuge erzeugen
satte, chaotische Striche, indem Sie von einem zentralen Punkt aus
Partikel emittieren, die bei ihrem Weg Uber die Leinwand Linien und
Muster bilden. Diese bahnbrechende neue Malwerkzeugkategorie
erlaubt es Klnstlern, die sich klnstlerischen Bereichen wie der
Fotokunst, der Illustration, der Concept Art oder der traditionellen
Kunst widmen, ihre kreativen Visionen weiterzuentwickeln.
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Weitere Informationen finden Sie unter , Partikel-Malwerkzeuge”
auf Seite 489.

Verstreuungsglattung Mit Corel Painter X3 wurde die Universelle Verstreuung eingefihrt:
Dank der Integration der Verstreuungs-Umsetzung in eine Reihe
von Malwerkzeugeinstellungen kann den Malstrichen mehr
Zufalligkeit verliehen werden. Mit der neuen Verstreuungsglattung
kann Malstrichen nun ein noch natdrlicheres und organischeres
Aussehen gegeben werden.

Hohere Geschwindigkeit und Leistung

Native 64-Bit-Anwendung fir macOS Unter macOS werden die Anwender sofort eine héhere
Rechenleistung feststellen kbnnen, besonders bei Verarbeitungen,
die groBe Datenubertragungen erfordern wie beispielsweise
dem Offnen von Dateien, dem Wechseln des Klonursprungs,
dem Arbeiten mit mehreren Ebenen und dem Verwenden groBer
Dokumente.

PlattformUbergreifende Leistungssteigerung Dank der neuesten Optimierungen der Prozessorleistung
funktionieren die Malwerkzeuge noch schneller, sodass die
technischen Aspekte weiter in den Hintergrund treten und Sie sich
voll und ganz auf lhr Werk konzentrieren kénnen.

Verbesserung der Echtzeitvorschau auf die Effekte Sie kénnen nun in Form einer Vorschau auf der Arbeitsflache alle
Effekte in Echtzeit Uberprifen. Auf diese Weise erhalten Sie sofort
einen Eindruck davon, wie das Gemaélde aussehen wird.

Verbesserung der Funktion 'Malverhalten' Kraft und Druck, die beim Auftragen eines Striches ausgetbt
werden, sind von Kunstler zu Kinstler unterschiedlich. Deshalb
kénnen mit dem Hilfsmittel Malverhalten die passenden Druck-
und Geschwindigkeitseinstellungen ermittelt werden. Die neue
visuelle Leistungskurve hilft Ihnen, die Druckempfindlichkeit
anwendungsubergreifend zu steuern sowie die Einstellungen
sofort auf die aktuelle Malwerkzeugvariante anzuwenden. Es
stehen standardmaBige Druckkurven zur Auswahl, oder Sie
konnen die Kurve anpassen und als Voreinstellung speichern.
Sie kénnen auch mit einer Malwerkzeugvariante Ubungsstriche
auf der Arbeitsflache auftragen, wéhrend Sie das Malverhalten
kalibrieren, damit Sie immer die realistischsten und genauesten
Malstrichinformationen nutzen kénnen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Malverhalten und Kalibrierung” auf Seite 154.

Ein ansprechendes Erlebnis

MaBgeschneiderte Palettenanordnungen fir die Benutzeroberflache Inspiriert von Painter-Kiinstlern vereinfachen diese neuen,
vordefinierten Benutzeroberflachen-Anordnungen den Einstieg
in eine Auswahl von Arbeitsablaufen im Bereich der Digitalkunst,
da nur die jeweils bendtigten Paletten und Werkzeuge angezeigt
werden. So gibt es eine Anordnung fir die lllustration,
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Neue Inhalte

Mobile Kunst, die bewegt

Real-Time-Stylus- und Windows Tablet-PC-Unterstitzung

Painter Mobile fir Android
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eine fur die Gestaltung von Fotokunst und eine, die in die
bahnbrechenden, neuen Partikel-Malwerkzeuge einfihrt. Fur

die Nutzer von Tabletts gibt es sogar eine Anordnung, in der die
Benutzeroberflachenelemente auf ein Minimum reduziert sind, um
mehr Platz zu schaffen. Weitere Informationen finden Sie unter
.Eine Arbeitsbereichsanordnung wahlen” auf Seite 63.

Mit neuen und inspirierenden Papierarten, Strahldateien, Bildern,
Mustern, Stoffen, Verldufen und vielem mehr kédnnen Sie lhren
Kunstwerken ein ganz besondere Note verleihen. Einige der
aktualisierten Inhalte wurden eigens fur spezifische Bereiche der
Digitalkunst entworfen: Egal, ob Sie sich nun der lllustration
oder der Fotokunst widmen, Sie kénnen sicher sein, dass Sie
ansprechende Inhalte fur lhre Arbeit finden werden.

Die Unterstlitzung von Windows Real-Time Stylus ermdglicht es
Ihnen, thre Visionen auch auf einem Tablet-PC rasch und spontan
umzusetzen. Dank der Unterstltzung von Windows Real-Time
Stylus wird erkannt, mit welchem Druck und, je nach Geréat, mit
welcher Neigung der Stift gefihrt wird. Da kein spezieller Treiber
installiert werden muss, kdnnen Sie Corel Painter sofort benutzen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Unterstitzung fur Tabletts
und andere Gerate” auf Seite 124.

Mit der Painter Mobile fir Android-App kénnen Sie tberall und zu
jeder Zeit malen. Und um Ihre Werke abzuschlieBen, kénnen Sie
diese direkt in Corel Painter importieren und zu Ende ausfihren.



Zur Gestaltung der Funken und Rauchfahnen in diesem Bild wurden
Partikel-Malwerkzeuge verwendet. Illustration von Don Seegmiller

A A g A APt P
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Ein Malstrich, auf den die Einstellung "Winkel verstreuen" einmal ohne
(oben) und einmal mit Verstreuungsgléttung (unten) angewendet wurde.

Dank der Real-Time-Stylus- und Windows Tablet-PC-Unterstitzung kénnen Sie auch unterwegs kreativ sein.

Die Neuerungen in Corel Painter 2020 | 57



58 | Corel Painter 2020 Benutzerhandbuch



’

4" »

& Palnter

e ———

e O g — e

- i i

- —

.-- ._.ﬂ"‘l. g L
S Yl gL v p—

Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich von Corel Painter wurde zum einfachen Zugriff auf Werkzeuge, Effekte, Befehle und Funktionen konzipiert. Der
Arbeitsbereich setzt sich aus einer Reihe von Menus, Auswahlfunktionen, Bedienfeldern und interaktiven Paletten zusammen.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen behandelt:

o, Corel Painter-Begriffe” (Seite 59)

* Einfihrung in das Dokumentfenster” (Seite 61)

» ,Eine Arbeitsbereichsanordnung wéhlen” (Seite 63)

» Einfihrung in die Werkzeugpalette” (Seite 64)

» ,Die Werkzeugpalette anzeigen” (Seite 69)

» Eigenschaftsleisten anzeigen” (Seite 71)

» Einfihrung in das Navigator-Bedienfeld” (Seite 73)

» ,Die Malwerkzeugauswahl anzeigen und anpassen” (Seite 74)

» ,Die Befehlsleiste anzeigen” (Seite 80)

e Bedienfelder und Paletten neu anordnen” (Seite 81)

* Einfihrung in die Bedienfelder” (Seite 85)

* ,Mit Reglern arbeiten” (Seite 88)

» Eigene Paletten erstellen und dndern” (Seite 89)

» Eigene Paletten erstellen und andern” (Seite 91)

» ,Eigene Paletten speichern, exportieren und importieren” (Seite 91)

e Arbeiten mit Bibliotheken” (Seite 92)

» Erstellen, Importieren, Exportieren und Loschen von Arbeitsbereichen” (Seite 93)
» ,Standardeinstellungen von Corel Painter wiederherstellen” (Seite 94)

Corel Painter-Begriffe
Bevor Sie mit Corel Painter beginnen, sollten Sie mit den folgenden Begriffen vertraut sein.
Begriff Beschreibung

Arbeitsflache Die Arbeitsflache ist der rechteckige Arbeitsbereich innerhalb des
Dokumentfensters. Dartber hinaus dient die Arbeitsflache als
Hintergrundebene des Bilds. Im Gegensatz zu anderen Ebenen ist
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Begriff

Pixel pro Zoll (ppi)

Ebene

Malwerkzeugkategorie

Werkzeugvariante

Spitzentypen

Gerenderter Spitzentyp

Nicht gerenderte Spitzentypen

Bedienfeld

Palette

Papier

Klonursprung
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Beschreibung

sie allerdings immer gesperrt. Die GroBe der Arbeitsflache bestimmt
auBerdem die GroBe des erstellten Bilds.

Die standardmaBige MaBeinheit fur die Auflésung in Corel Painter.
Pixel pro Zoll (ppi) entspricht den Bildpunkten pro Zoll (dpi).

Ebenen sind unabhangige Bildelemente, die Uber die Arbeitsflache
geschichtet werden. Sie konnen den Inhalt einer Ebene &ndern,
ohne die Arbeitsflache zu dndern. Mithilfe von Ebenen kénnen Sie
Bilder auf verschiedene Art und Weise zusammenstellen, den Effekt
begutachten und Anderungen, die lhnen nicht gefallen, wieder
verwerfen.

Malwerkzeugkategorien sind Gruppen mit ahnlichen
Malwerkzeugen und Medien.

Werkzeugvarianten sind spezielle Malwerkzeuge und
Malwerkzeugeinstellungen innerhalb einer Malwerkzeugkategorie.

Der Spitzentyp legt fest, wie ein Malwerkzeug Farbe auf die
Maloberflache aufbringt. In Corel Painter gibt es zahlreiche
Spitzentypen, die sich in zwei Gruppen von Spitzentypen
einteilen lassen: gerendert und nicht gerendert, auch bekannt als
pixelgestutzt.

Mit dem gerenderten Spitzentyp werden durchgehende Malstriche
mit glatten Randern erzeugt. Kamelhaar und Airbrush verwenden
beispielsweise den gerenderten Spitzentyp.

Mit dem nicht gerenderten Spitzentyp werden Malstriche erzeugt,
die aus winzigen Farbtupfern mit geringem Abstand bestehen,
sodass sie einen glatten Strich ergeben.

Ein Bedienfeld ist der Bereich einer einzelnen Registerkarte, in dem
Befehle, Steuerelemente und Einstellungen fur eine bestimmte
Funktion angezeigt werden. Bedienfelder sind in einer Palette
angeordnet. So enthalt das Bedienfeld Farbe Steuerelemente, Uber
die Sie Farben auswahlen kénnen.

Eine Palette ist ein Bereich mit einem oder mehreren Bedienfeldern.

Mit "Papier" kdnnen Sie sowohl Farbe als auch Struktur der
Arbeitsflache bestimmen.

Der Klonursprung bestimmt das Bild oder den Bildbereich, das/
den Sie mithilfe von Klonen reproduzieren méchten. Ein Dokument
kann mehrere Klonursprlinge enthalten.



Begriff Beschreibung

Klondokument Das Klondokument wird durch Kopieren des urspriinglichen
Klonursprungsbilds erstellt. So kdnnen Sie eine gemalte Version
des Ursprungsbilds reproduzieren. Im Klondokument wird eine
Kopie des Klonursprungs eingebettet. AuBerdem kénnen Sie einem
Klondokument mehrere Klonurspriinge hinzuflgen.

Bild-Aufnahme Mit der Bild-Aufnahme kénnen Sie einen Teil eines Bilds kopieren
und an einer anderen Stelle im Bild oder in einem anderen Bild
erneut verwenden. Sie kénnen ein Bild mithilfe des Werkzeugs
Stempel, eines Kloner-Malwerkzeugs, das Offset-Sampling
unterstitzt, oder eines Kloner-Malwerkzeugs, das Mehrpunkt-
Sampling unterstitzt, aufnehmen. Aufnehmen &hnelt dem Klonen,
doch anders als beim Klonen wird kein eigenes Dokument erstellt,
in dem Klonurspriinge gespeichert werden.

Montageverfahren Mit Montageverfahren, die den Mischmodi in Adobe Photoshop
ahneln, kénnen Sie dndern, wie sich eine Ebene mit einem darunter
liegenden Bild vermischt.

EinfUhrung in das Dokumentfenster

Das Dokumentfenster ist der Bereich auBerhalb der Arbeitsflache, der durch Rollbalken und Steuerelemente begrenzt ist.
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Eingekreiste Zahlen beziehen sich auf die Zahlen in der folgenden Tabelle,
die die wichtigsten Komponenten des Anwendungsfensters beschreibt.

Bestandteil Beschreibung

1. Menduleiste Erlaubt den Zugriff auf Tools und Funktionen Uber Optionen eines
Pulldown-Mends.

2. Malwerkzeug-Auswahlleiste Erlaubt das Offnen des Bedienfelds "Werkzeughbibliothek”, um eine
Malwerkzeugkategorie und -variante auszuwahlen. Sie bietet Ihnen
zudem die Mdglichkeit, Werkzeugbibliotheken zu 6ffnen und zu
verwalten.

3. Eigenschaftsleiste Zeigt Befehle an, die sich auf das aktive Tool oder das aktive
Objekt beziehen. Ist beispielsweise das Tool Fullen aktiv, zeigt die
Eigenschaftsleiste Befehle zum Fillen ausgewahlter Bereiche an. Die
Steuerelemente in der Eigenschaftsleiste sind logisch angeordnet,
um die Bedienung zu erleichtern. Gruppenbezeichnungen helfen
Ihnen, Befehle schnell und effizient zu finden, zu verstehen und zu
verwenden.
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Bestandyteil Beschreibung

4. Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen Ein Bedienfeld fur erweiterte Malwerkzeuge, das eine Gruppe
von Malwerkzeugbedienfeldern generiert, die fir das aktuell
ausgewahlte Malwerkzeug relevant sind und Uber das
Dienstprogramm "Brush Accelerator" aufgerufen werden kénnen,
das einen Einblick in die Leistung von Painter in lhrem System gibt.

5. Palettenschublade Sie kdnnen eine Palette in eine Palettenschublade umwandeln, die
Sie schnell schlieBen kénnen, um mehr Platz auf dem Bildschirm zu
schaffen.

6. Bedienfeld Farbe Ermaoglicht die Auswahl einer Farbe und die Anzeige von

Informationen Uber die ausgewahlte Farbe.

7. Farbharmonien Ermoglicht die Verwendung von Harmonieregeln zum Erstellen von
Farbharmonien.

8. Bedienfeld Ebenen Erlaubt Ihnen die Verwaltung der Ebenenhierarchie und enthalt
Einstellungen zum Erstellen, Auswahlen, Ausblenden, Schitzen,
Léschen, Benennen und Gruppieren von Ebenen.

9. Werkzeugpalette Bietet Zugriff auf Tools zum Erstellen, Fiillen und Andern eines
Bilds.
10. Arbeitsflache Die Arbeitsflache ist der rechteckige Arbeitsbereich innerhalb des

Dokumentfensters, dessen GroBe von der GréBe des Bilds abhangt,
das Sie erstellen. Die Arbeitsflache dient als Bildhintergrund und ist
im Gegensatz zu einer Ebene immer gesperrt.

Eine Arbeitsbereichsanordnung wahlen

In einer Arbeitsbereichsanordnung (auch "Palettenanordnung" genannt) werden Arbeitsbereichselemente wie Paletten und Bedienfelder

einem spezifischen Arbeitsablauf entsprechend eingeblendet, ausgeblendet oder positioniert. Corel Painter 2020 stellt folgende

voreingestellte Arbeitsbereichsanordnungen bereit:

* Painter-Einsteiger: Diese Anordnung zeigt zusammen mit dem Bedienfeld Hinweise die wichtigsten Steuerelemente an, um lhnen einen
schnellen Einstieg in Corel Painter zu ermoglichen.

* Klassisch: Ideal fir Benutzer, die Erfahrung mit Vorversionen von Corel Painter haben und einen nahtlosen Ubergang zu einer vertrauten
Umgebung wiinschen.

* Standard: Die standardmaBige Arbeitsbereichsanordnung, die sich fur die meisten Computer eignet. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Einflhrung in das Dokumentfenster” auf Seite 61.

* Einfach: Diese Anordnung zeigt eine sehr einfach gehaltene Benutzeroberflache an, die die Werkzeugpalette, die Menduleiste und die
Eigenschaftsleiste umfasst. Sie eignet sich ideal fur kleinere Bildschirme.

* Concept Art: Diese Anordnung bietet schnellen Zugriff auf Verldufe, Strukturen, Steuerelemente fir das Malen mit Strukturen sowie
Lasur-Malwerkzeuge. Die Malwerkzeug- und Medien-Paletten sind logisch in Palettenschubladen gruppiert, um Bildschirmplatz zu
sparen.

* lllustration: Diese Anordnung zeigt das Ausgangsbild-Bedienfeld, Papiere, Verldufe und Lasur-Malwerkzeuge an.

* Bildende Kunst: Diese Anordnung bietet einen schnellen Zugriff auf traditionelle Medien-Malwerkzeuge sowie Lasur- und
Mischsteuerelemente.
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* Fotokunst: Diese Anordnung zeigt die Paletten an, die im Allgemeinen von Fotokiinstlern verwendet werden, und bietet eine optimale
Konfiguration fur das Klonen von Fotos, Texturen und Gemalden.

* Manga-Kunst: Diese Anordnung bietet schnellen Zugriff auf Malwerkzeuge, Verlaufe sowie Misch-, Glattungs- und Lasur-
Steuerelemente.

Die Funktion "Schneller Wechsel" ermoglicht es Ihnen, zwei Arbeitsbereichsanordnungen auszuwéhlen, die Sie haufig verwenden, und dann
schnell je nach Aufgabe oder Anzeigemodus lhres Geréts zwischen diesen beiden Anordnungen zu wechseln. Diese Funktion ist besonders
fur Multi- und Dual-Mode-Gerate nltzlich. Sie kénnen beispielsweise als Anordnung 1 "Standard" und als Anordnung 2 "Einfach" wéhlen.
Wenn Sie das Display vom Notebook- in den Tablet-Modus umschalten, wird automatisch die einfache Arbeitsbereichsanordnung angezeigt,
damit Sie mit einer aufgerdumten, minimalistischen Benutzeroberflédche arbeiten kénnen.

So wahlen Sie eine Arbeitsbereichsanordnung

* Klicken Sie auf Fenster » Anordnung und wéhlen Sie eine Anordnung.
2
C=

Sie kénnen auch im BegriBungsbildschirm eine Anordnung auswahlen (Hilfe » Willkommen). Klicken Sie dazu auf die
Registerkarte Erste Schritte und wahlen Sie im Bereich Arbeitsbereich anordnen eine Anordnung aus.

So wechseln Sie zwischen Arbeitsbereichsanordnungen
1 Klicken Sie auf Fenster » Anordnung P Schneller Wechsel » Anordnung 1 und wiahlen Sie eine Anordnung.
2 Klicken Sie auf Fenster P Anordnung » Schneller Wechsel P Anordnung 2 und wahlen Sie eine Anordnung.

3 Um zwischen Anordnung 1 und Anordnung 2 zu wechseln, gehen Sie folgendermafBen vor:
* Stellen Sie das Display lhres Dual- oder Multi-Mode-Geréts um (zum Beispiel vom Notebook- in den Tablet-Modus).

* Wihlen Sie Fenster » Anordnung P Schneller Wechsel » Anordnung umschalten.

uD)

2
-
N

Sie kénnen zwischen werkseitigen Arbeitsbereichsanordnungen oder benutzerdefinierten Arbeitsbereichsanordnungen,
die Sie selbst erstellt haben, umschalten. Weitere Informationen zum Erstellen und Speichern benutzerdefinierter
Arbeitsbereichsanordnungen finden Sie unter ,Bedienfelder und Paletten neu anordnen” auf Seite 81.

Einflhrung in die Werkzeugpalette

Sie kénnen die Werkzeuge in der Werkzeugpalette zum Malen, Zeichnen von Linien und Formen, Fillen von Formen mit Farbe, zum
Anzeigen von und Navigieren in Dokumenten sowie zum Erstellen von Auswahlbereichen verwenden.

Uber die Eigenschaftsleiste kénnen Sie auf Werkzeugoptionen und -einstellungen zugreifen und diese &ndern. Die Werkzeugeinstellungen
werden beibehalten, wenn Sie von einem Werkzeug zu einem anderen wechseln. Sie kdnnen die Eigenschaftsleiste auch zum
Wiederherstellen der Standardeinstellungen fir das ausgewahlte Werkzeug verwenden.

Die folgende Tabelle enthalt Beschreibungen der Tools in der Corel Painter-Werkzeugpalette.

Werkzeug Beschreibung
Farbwerkzeuge
/ Mit dem Malwerkzeug kdnnen Sie auf der Arbeitsflache oder auf

einer Ebene malen. Die einzelnen Unterarten des Malwerkzeugs
sind in Kategorien geordnet (Farbstift, Zeichenfeder, Kreide,
Airbrush, Olpinsel, Aquarell usw.). Wenn das Malwerkzeug

»
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Werkzeug Beschreibung

ausgewahlt ist, konnen Sie im Bedienfeld "Werkzeugbibliothek"
bestimmte Malwerkzeuge auswahlen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Malwerkzeuge auswéhlen, verwalten und
erstellen” auf Seite 311.

Mit der Pipette kdnnen Sie eine Farbe aus einem bestehenden

/ Bild aufnehmen, um sie an anderer Stelle zu verwenden. Die
Eigenschaftsleiste zeigt die Werte der Farbe an. Wenn Sie eine
Farbe mit der Pipette aufnehmen, wird diese im Bedienfeld Farbe
zur aktuellen Farbe. Weitere Informationen finden Sie unter ,Farben
aus einem Bild aufnehmen” auf Seite 256.

; Mit dem Werkzeug Interaktiver Verlauf kdnnen Sie einen
Verlauf auf ein Bild anwenden, indem Sie einen Bereich wie die
Arbeitsflache, eine Auswahl, eine Ebene oder einen Kanal fillen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Verlaufe anwenden” auf
Seite 777.

@ Mit dem Werkzeug Fillen konnen Sie einen Bereich mit Medien
| wie einer Farbe, einem Verlauf, einem Muster, einem Stoff oder
einem Klon fullen. Die Eigenschaftsleiste zeigt Optionen fir
die Bereiche, die Sie fullen kénnen, und die Medien, die Sie
verwenden kénnen, an. Weitere Informationen finden Sie unter
.Mit Farbfullungen arbeiten” auf Seite 272.

<’ Mit dem Radierer kénnen Sie unerwinschte Bereiche aus dem Bild
ho A entfernen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Radieren von
Bildbereichen” auf Seite 169.

Auswahlwerkzeuge

[N Mit dem Ebenenwerkzeug kdnnen Sie Ebenen auswahlen,
+ verschieben und bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie
unter ,,Das Ebenen-Bedienfeld einblenden” auf Seite 598.

NS Mit dem Werkzeug Umwandeln kdnnen Sie ausgewéhlte
ek Bereiche eines Bilds durch Anwendung verschiedener

Umwandlungsfunktionen verdndern. Weitere Informationen finden
Sie unter ,,Auswahlbereiche auf Umwandlungen vorbereiten” auf

Seite 673.
reeey Mit dem Werkzeug Auswahlrechteck kénnen Sie rechteckige
b Auswahlbereiche erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter

Uberblick tber Auswahlbereiche” auf Seite 650.

sy Mit dem Werkzeug Auswahloval kénnen Sie ovale
""" Auswahlbereiche erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter
Uberblick tber Auswahlbereiche” auf Seite 650.
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Beschreibung

Mit dem Werkzeug Lasso konnen Sie beliebig geformte
Auswahlbereiche erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter
,Uberblick tber Auswahlbereiche” auf Seite 650.

Mit dem Werkzeug Polygonauswahl kdnnen Sie einen Bereich
auswahlen, indem Sie durch Klicken auf verschiedene Stellen
des Bilds Ankerpunkte setzen, die durch gerade Liniensegmente
verbunden werden. Weitere Informationen finden Sie unter
.Pfadauswahlbereiche erstellen” auf Seite 658.

Mit dem Werkzeug Zauberstab kénnen Sie auf das Bild klicken
oder im Bild ziehen und einen Bereich dhnlicher Farbe auswahlen.
Weitere Informationen finden Sie unter , Pixelauswahlbereiche
erstellen” auf Seite 661.

Mit dem Auswahlmalwerkzeug kénnen Sie eine Freihandauswahl
malen. Weitere Informationen finden Sie unter , Bereiche durch
Malen auswahlen” auf Seite 652.

Mit dem Auswahlwerkzeug kénnen Sie Auswahlbereiche
auswahlen, verschieben und bearbeiten, die Sie mit dem
Auswahlrechteck, dem Auswahloval oder dem Lasso erstellt oder
aus Formen konvertiert haben. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Auswahlbereiche auf Umwandlungen vorbereiten” auf Seite
673.

Mit dem Werkzeug Freistellen kénnen Sie unerwiinschte Rander
aus dem Bild entfernen. Weitere Informationen finden Sie unter
,Bilder freistellen” auf Seite 117.

Mit dem Werkzeug Zeichenfeder kénnen Sie Objekte mit geraden
Linien und Kurven erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter
,Linien und Kurven zeichnen” auf Seite 828.

Mit dem Werkzeug Freihandzeichner kdnnen Sie Formen frei
zeichnen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Kurvenverldufe
anpassen” auf Seite 837.

Mit dem Rechteckzeichner kénnen Sie rechteckig und quadratisch
geformte Objekte erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter
,Formen zeichnen” auf Seite 826.



Werkzeug Beschreibung

. Mit dem Ovalzeichner kénnen Sie kreisformige und ovale Objekte
erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Formen
zeichnen” auf Seite 826.

T Mit dem Werkzeug Text kénnen Sie Textformen erstellen. Mit
dem Bedienfeld Text kénnen Sie die Schriftart, SchriftgroBe und
Laufweite festlegen. Weitere Informationen finden Sie unter , Text
hinzufugen” auf Seite 849.

% Das Werkzeug Formauswahl dient zur Bearbeitung von Bézier-
Kurven. Verwenden Sie das Werkzeug Formauswahl, um
Ankerpunkte auszuwahlen, zu verschieben und anzupassen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Formen auswahlen” auf
Seite 833.

oxo Mit dem Werkzeug Schere kénnen Sie ein offenes oder
geschlossenes Segment aufschneiden. Wenn Sie auf den Pfad oder
einen Ankerpunkt eines geschlossenen Segments klicken, entsteht
ein offener Formpfad. Weitere Informationen finden Sie unter
Formsegmente durchtrennen oder verbinden” auf Seite 839.

Mit dem Werkzeug Punkt hinzufligen erstellen Sie einen neuen
Ankerpunkt in einem Formpfad. Weitere Informationen finden Sie
unter ,, Ankerpunkte hinzuftigen, 16schen und verschieben” auf
Seite 836.

AOX

-8 Mit dem Werkzeug Ankerpunkt I6schen entfernen Sie einen

@ Ankerpunkt aus einem Formpfad. Weitere Informationen finden
Sie unter , Ankerpunkte hinzufligen, 16schen und verschieben” auf
Seite 836.

/[4 Mit dem Werkzeug Ankerpunkt umwandeln wandeln Sie Eck- in
Kurvenpunkte um und umgekehrt. Weitere Informationen finden
Sie unter , Kurvenverlaufe anpassen” auf Seite 837.

Fotowerkzeuge
4 Mit dem Werkzeug Kloner kénnen Sie schnell auf die zuletzt
» verwendete Kloner-Werkzeugvariante zugreifen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Im Klondokument malen” auf Seite
193.
% ] Mit dem Werkzeug Stempel kénnen Sie schnell auf die
-— Werkzeugvariante Kloner direkt zugreifen und Bereiche in einem

Bild oder zwischen Bildern klonen. Weitere Informationen finden
Sie unter ,Bildbereiche klonen” auf Seite 212.
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Beschreibung

Mit dem Werkzeug Abwedler kénnen Sie Glanzlichter, Mittelténe
und Schatten in einem Bild aufhellen. Weitere Informationen finden
Sie unter ,Abwedeln und Nachbelichten” auf Seite 304.

Mit dem Werkzeug Nachbelichter kdnnen Sie Glanzlichter,
Mitteltdne und Schatten in einem Bild abdunkeln. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Abwedeln und Nachbelichten” auf
Seite 304.

Mit dem Modus Spiegelmalerei kdnnen Sie ein absolut
symmetrisches Bild erstellen. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Den Modus "Spiegelmalerei" verwenden” auf Seite 228.

Mit dem Modus Kaleidoskop kénnen Sie einfache Malstriche
schnell in bunte und symmetrische Kaleidoskop-Bilder verwandeln.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Kaleidoskop-Malmodus
verwenden” auf Seite 230.

Mit dem Werkzeug Goldener Schnitt kénnen Sie den Bildaufbau
mithilfe von Hilfslinien, die auf einer klassischen Bildaufbaumethode
basieren, planen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Das
Werkzeug "Goldener Schnitt" verwenden” auf Seite 238.

Mit dem Werkzeug Layout Raster kdnnen Sie lhren Arbeitsbereich
aufteilen und so den Bildaufbau besser planen. Sie kénnen lhren
Arbeitsbereich beispielsweise vertikal und horizontal in Drittel
aufteilen, um die Drittelregel fur den Bildaufbau anzuwenden.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Layout-Raster verwenden”
auf Seite 225.

Mit dem Werkzeug Perspektivenhilfslinien kénnen Sie Hilfslinien
fur Perspektiven mit einem, zwei oder drei Bezugspunkten
anzeigen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Verwendung
von Perspektivenhilfslinien” auf Seite 232.

Mit dem Werkzeug Hand kénnen Sie schnell durch ein Bild
blattern. Weitere Informationen finden Sie unter ,Bilder neu
positionieren” auf Seite 116.



Werkzeug Beschreibung

p Mit dem Werkzeug Zoom kdnnen Sie Bereiche eines Bilds
vergréBern, um Detailarbeiten durchzufihren, oder Bereiche
verkleinern, um eine Gesamtansicht eines Bilds anzuzeigen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Bilder zoomen” auf Seite 110.

O Mit dem Werkzeug Seitendreher konnen Sie ein Bildfenster
drehen, um es lhrer nattrlichen Malweise anzupassen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Bilder und Arbeitsflache drehen”
auf Seite 113.

Auswahl-Symbolschaltflachen

Die Ansichtsauswahl erméglicht das Wechseln zwischen den
@L - ];’ Dokumentansichten und den Ansichtsmodi. Weitere Informationen

finden Sie unter ,,Dokumentansichten wechseln” auf Seite 108.

So stellen Sie die Standardeinstellungen fiir ein Werkzeug wieder her

» Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Werkzeug zurticksetzen.

Die Schaltflache Werkzeug zuriicksetzen in der Eigenschaftsleiste zeigt dasselbe Symbol wie das in der Werkzeugpalette ausgewahlte
Werkzeug.

Foomwerkzeug

100 % Modus Zocees per Tiehen  *  FH Lk jam

Verschiedene Werkzeug zuriicksetzen-Schaltflachen fir die Eigenschaftsleiste des Hilfsmittels Hand

Die Werkzeugpalette anzeigen

Die Werkzeugpalette ist standardmaBig gedffnet, kann jedoch geschlossen werden. Darlber hinaus werden Werkzeuge mit dhnlichen
Funktionen in Flyout-Menus zusammengefasst, um den Platzbedarf zur Anzeige der Werkzeugpalette zu minimieren. Es wird jeweils nur die
Schaltflache fur eines dieser Werkzeuge auf der Werkzeugpalette angezeigt. Ein Flyout-Men ist durch ein Dreieck in der rechten unteren
Ecke der Schaltflache gekennzeichnet. Sie kdnnen ein Flyout-Men( 6ffnen, um auf alle enthaltenen Tools zuzugreifen.

Sie kénnen die Werkzeugpalette auch anders positionieren, indem Sie sie im Anwendungsfenster verschieben. Dariiber hinaus kénnen Sie die
Anzeige der Werkzeugpalette dndern. Sie kdnnen die Werkzeuge beispielsweise anstatt in einer in zwei Spalten anordnen, oder Sie kénnen
die Werkzeugpalette anstatt vertikal horizontal anzeigen lassen. Wenn Sie mit einem Tablett oder einem Bildschirm mit niedriger Auflésung
arbeiten oder lieber in einem aufgeraumten Arbeitsbereich arbeiten, kénnen Sie eine vereinfachte Version der Werkzeugpalette anzeigen, die
weniger Werkzeuge enthilt.

Oben: Eine einfachere Version der Werkzeugpalette. Unten: Ein zweireihige Werkzeugpalette.
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So 6ffnen oder schlieBen Sie die Werkzeugpalette

* Wihlen Sie in der Mendleiste Fenster P Werkzeugpalette.
s
C=

Sie kénnen die Werkzeugpalette auch schlieBen, indem Sie auf die Schaltflache zum SchlieBen in der Titelleiste der Werkzeugpalette
klicken.

So wahlen Sie Werkzeuge in Flyout-Mends aus

1 Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeugsymbol, dessen Flyout-Menu Sie 6ffnen mochten, und halten Sie die Maustaste
gedrlckt.

Ein Flyout-Menu wird angezeigt, das alle Werkzeuge dieser Gruppe enthalt.

2 Klicken Sie auf das gewiinschte Werkzeug.

Das ausgewahlte Werkzeug wird daraufhin in der Werkzeugpalette angezeigt.

So verschieben Sie die Werkzeugpalette

* Ziehen Sie die Titelleiste der Werkzeugpalette an eine neue Position im Anwendungsfenster.

So andern Sie die Anzeige der Werkzeugpalette

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (macOS) Wahlen Sie Corel Painter 20200 Voreinstellungen P Schnittstelle.
* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Schnittstelle.

2 Wahlen Sie eine Option aus dem Listenfeld Werkzeugpalettenanordnung.

Die Medien-Auswahlleiste anzeigen

Die Medien-Auswahlleiste bietet schnellen Zugriff auf die Bibliotheken fir die folgenden Corel Painter-Medien:
e Muster (siehe ,Muster” auf Seite 763)

¢ Verldufe (siehe , Verlaufe” auf Seite 775)

¢ Strahlen (siehe , Schlauch” auf Seite 539)

* Stoffe (siehe ,Stoffe” auf Seite 807)

* Wirkungen (siehe ,Malwerkzeugwirkungen speichern” auf Seite 329)

Die Medien-Auswahlleiste ist standardmaBig geoffnet, kann jedoch geschlossen werden.

Die Medien-Auswabhlleiste (horizontal angezeigt). Von links nach rechts:
Musterauswahl, Verlaufsauswahl, Strahlauswahl, Stoffauswahl, Wirkungsauswahl.

Sie kénnen die Medien-Auswahlleiste auch anders positionieren, indem Sie sie im Anwendungsfenster verschieben. AuBerdem kénnen
Sie die Anzeige der Medien-Auswabhlleiste &ndern. Sie kdnnen beispielsweise die Ausrichtung der Medien-Auswabhlleiste dndern oder die
Schaltflachen vergréBern.

So 6ffnen oder schlieBen Sie die Medien-Auswabhlleiste

* \Wabhlen Sie Fenster P Medienauswabhl.
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Sie konnen die Medien-Auswahlleiste auch schlieBen, indem Sie auf die Schaltflache zum SchlieBen in der Titelleiste klicken.

So verschieben Sie die Medien-Auswabhlleiste

* Ziehen Sie den Kopf der Medien-Auswahlleiste im Anwendungsfenster an eine neue Stelle.

So andern Sie die Anzeige der Medien-Auswabhlleiste

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (macOS) Wahlen Sie Corel Painter 20200 Voreinstellungen P Schnittstelle.
* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Schnittstelle.

2 Wahlen Sie eine Option aus dem Listenfeld Medienanordnung.

Eigenschaftsleisten anzeigen

In der Eigenschaftsleiste werden die am haufigsten verwendeten Funktionen angezeigt, die fir das aktive Malwerkzeug oder Werkzeug
relevant sind.

Der Inhalt der Eigenschaftsleiste dndert sich je nach aktivem Malwerkzeug oder Werkzeug. Wenn Sie

z. B. das Werkzeug Zauberstab (oben) wéhlen, werden in der Eigenschaftsleiste Befehle angezeigt,

die sich auf die Auswahl beziehen. Wenn Sie ein Malwerkzeug der Kategorie "Tinte" (unten) wéhlen,
kénnen Sie Uber die Eigenschaftsleiste auf die Steuerelemente der Kategorie 'Tinte" zugreifen.

Die Steuerelemente in der Eigenschaftsleiste sind logisch angeordnet, um die Bedienung zu erleichtern. Gruppenbezeichnungen helfen
Ihnen, Befehle schnell und effizient zu finden, zu verstehen und zu verwenden. Sie kénnen Gruppenbezeichnungen ein- und ausblenden.
Je nach ausgewahlter Malwerkzeugkategorie und -variante enthalt die Eigenschaftsleiste Flyouts, die einen schnellen Zugriff auf
Malwerkzeugeinstellungen erméglichen, ohne verschiedene Bedienfelder 6ffnen zu missen.
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Die Eigenschaftsleiste fir eine Malwerkzeugvariante der Kategorie "Realistisches Aquarell'. (1) das Flyout Strich, (2)
das Flyout Farbauftrag, (3) die Flyout-Schaltfldche Echte Wasserfarbe, (4) das Flyout Spitzenoptionen, (5) die Flyout-
Schaltflache Statische Borsten, (6) Mithilfe der Schaltflache Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen kénnen Sie auf die
Bedienfelder zugreifen, die mit der aktiven Malwerkzeugvariante in Zusammenhang stehen. Die Hintergrundform der

Symbole zeigt die Verwendung an. Ein quadratischer Hintergrund (3) bedeutet, dass das Steuerelement Zugriff auf
Einstellungen gibt, mit denen Sie die Medieneigenschaften eines Malwerkzeugs &ndern kénnen. Symbole mit einem

runden Hintergrund (4, 5) geben Zugriff auf Einstellungen, mit denen sich die Form eines Malwerkzeugs steuern lassen.

StandardmaBig wird die Eigenschaftsleiste im Anwendungsfenster unterhalb der Menuleiste angedockt angezeigt. Sie kénnen sie aber
schlieBen. Sie kdnnen die Eigenschaftsleiste auch an eine andere Position verschieben und sie am Anwendungsfenster andocken.

So 6ffnen oder schlieBen Sie die Eigenschaftsleiste

Wihlen Sie Fenster P Eigenschaftsleiste.
=
Alle Befehle, die in der erweiterten Eigenschaftsleiste in der vorherigen Version von Corel Painter verfligbar waren, sind jetzt in

der Eigenschaftsleiste verfiighar. Sie kénnen jedoch weiterhin auf die erweiterte Eigenschaftsleiste zugreifen, indem Sie Fenster »
Erweiterte Eigenschaftsleiste wahlen.

a0
7N

Sie kénnen die Eigenschaftsleiste auch schlieBen, indem Sie in der Titelleiste auf die Schaltflaiche zum SchlieBen klicken.

So kénnen Sie die Eigenschaftsleiste verschieben oder andocken
e Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.
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To Do the following
Eigenschaftsleiste verschieben Ziehen Sie die Titelleiste an eine neue Position.

Eigenschaftsleiste andocken Ziehen Sie die Titelleiste und platzieren Sie sie unter der Menleiste.
Die Eigenschaft rastet ein.

So blenden Sie Gruppenbezeichnungen ein oder aus
1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (macOS) Wahlen Sie das Menii Corel Painter 2020» Voreinstellungen P Schnittstelle.
* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Schnittstelle.
2 Aktivieren Sie im Bereich Eigenschaftsleiste eine der folgenden Optionen:
* Hoch (mit Gruppenbezeichnungen): zum Anzeigen der Gruppenbezeichnungen
* Kurz (ohne Gruppenbezeichnungen): zum Ausblenden der Gruppenbezeichnungen

EinfUhrung in das Navigator-Bedienfeld
Das Bedienfeld Navigator ist ein praktisches Werkzeug, um zahlreiche Aspekte eines Dokuments zu verwalten.

Das Bedienfeld Navigator erleichtert Ihnen die Orientierung im Dokumentfenster und die Anderung der Anzeige im Dokumentfenster. Wenn
Sie beispielsweise mit starker VergréBerung oder einem sehr groBen Bild arbeiten, kdnnen Sie mit der kleinen Arbeitsflachenvorschau des
Bedienfelds Navigator das gesamt Bild anzeigen, ohne die Zoomstufe verkleinern zu mussen. Sie kdnnen auch einen anderen Bildbereich
sichtbar machen, ohne die Zoomstufe andern zu mussen. AuBBerdem kénnen Sie Uber das Bedienfeld Navigator die Zoomstufe andern oder
die Arbeitsflache drehen.

Die Arbeitsfldchenvorschau im Navigator erlaubt lhnen, das gesamte Bild anzuzeigen,
auch wenn Sie einen Bildbereich vergréBert haben. lllustration von Wei Hu.
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Uber den Navigator kénnen Sie zahlreiche Tools aktivieren, beispielsweise die Zeichenmodi, Impasto-Informationen, Pauspapier, Raster und
die Farbverwaltung.

AuBerdem zeigt das Bedienfeld Navigator Dokumentinformationen wie die X/Y-Koordinaten und die Position des Mauszeigers an, um lhnen
die Bildnavigation zu erleichtern. Weiterhin kdnnen Sie die Breite, Hohe und Auflésung von Dokumenten anzeigen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,In Bildern navigieren und Bildinformationen anzeigen” auf Seite 109.

Die Malwerkzeugauswahl anzeigen und anpassen

Mit der Malwerkzeugauswahl kdnnen Sie eine Malwerkzeugbibliothek auswahlen, ein Malwerkzeug aus einer Malwerkzeugkategorie
auswahlen sowie zusétzliche Malwerkzeugpakete durchsuchen, mit denen Sie lhre bestehenden Malwerkzeuge erweitern kénnen. Sie
kénnen zudem damit die zuletzt verwendeten Malwerkzeuge einsehen und die Malwerkzeuge auf verschiedene Weisen ordnen und
anzeigen. So kdnnen Sie beispielsweise die zuletzt verwendeten Malwerkzeuge ausblenden, um mehr Platz auf dem Bildschirm zu schaffen.
Oder Sie kdnnen Malwerkzeugkategorien und -varianten ausblenden, um leichter auf die am haufigsten verwendeten Malwerkzeuge
zuzugreifen.
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Eingekreiste Zahlen beziehen sich auf die Zahlen in der folgenden Tabelle, in der
die wichtigsten Komponenten der Malwerkzeugauswahl beschrieben werden.

Bestandteil

1. Zuletzt verwendetes Malwerkzeug

2. Malwerkzeug-Auswahlleiste

3. Malwerkzeugbibliothek-Auswahl

4. Zuletzt verwendete Malwerkzeuge

Beschreibung

Ermoglicht den Zugriff auf die zuvor verwendete
Malwerkzeugvariante.

Ermoglicht den Zugriff auf das Flyout "Malwerkzeugauswahl".

Ermoglicht die Auswahl einer Malwerkzeugbibliothek.

Zeigt die zuletzt verwendeten Malwerkzeuge an. Die Liste
umfasst nur Malwerkzeuge aus der aktuell ausgewéhlten
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Bestandteil

5. Leiste mit Malwerkzeugpaket-Angeboten

6. Liste mit Malwerkzeugpaket-Angeboten

7. Malwerkzeugbibliothek-Optionenschaltflache

8. Malwerkzeugkategorien

9. Malwerkzeugbibliothek-Bedienfeld

10. Malwerkzeugvarianten

Beschreibung

Malwerkzeugbibliothek. Wenn Sie zu einer anderen
Malwerkzeugbibliothek wechseln, wird die Liste mit den zuletzt
verwendeten Malwerkzeugen gel®scht.

Uber diese Leiste kénnen Sie auf die Malwerkzeugpaket-Auswahl
zugreifen und Malwerkzeugpakete kaufen.

Ermoglicht es Ihnen, zusatzlich verfigbare Malwerkzeugpakete zu
durchsuchen.

Gibt Zugriff auf Befehle, mit denen Sie die Malwerkzeuge auf
verschiedene Weisen ordnen und anzeigen kénnen.

Ermdglicht es Ihnen, alle Kategorien in einer
Malwerkzeugbibliothek zu durchsuchen. Malwerkzeugkategorien
sind Gruppen mit dhnlichen Malwerkzeugen und Medien.

Ermoglicht es, die Malwerkzeugkategorien- und -varianten in der
aktuell ausgewahlten Bibliothek zu durchsuchen.

Ermoglicht es, die Malwerkzeugvarianten in einer Kategorie zu
durchsuchen. Werkzeugvarianten sind spezielle Malwerkzeuge und
Malwerkzeugeinstellungen innerhalb einer Malwerkzeugkategorie.

Die Malwerkzeugauswahl ist auch als frei verschiebbares Bedienfeld verfligbar, das offen gehalten werden kann, um beim Malen schnell
und einfach auf die Malwerkzeuge zuzugreifen. Das Bedienfeld "Malwerkzeugauswahl" verfliigt Gber zwei Anzeigemodi: "Kompakt" und
"Vollbildmodus". Im Vollbildmodus werden sowohl die Malwerkzeugkategorien als auch die Varianten angezeigt. In der Kompaktansicht
werden nur die Malwerkzeugvarianten angezeigt, sodass Sie mehr Malwerkzeuge auf einen Blick sehen kénnen, ohne scrollen zu missen.

Weitere Informationen zum Gruppieren, VergroBern, Verkleinern und Andocken der Bedienfelder finden Sie unter ,Bedienfelder und Paletten

neu anordnen” auf Seite 81.

76 | Corel Painter 2020 Benutzerhandbuch



akie Malwerkzcugauswan

@ Es gibt neue Malw

Malwerkze=ugbinlio..  Printer

Detlail deck

Lasur Acryl

Detailginzel deckand

@ E= pibl news Malwerkzeuge....

r=ughibliat.. | Painter

Lasur &cry

ﬂ
—

chia-Kam

(links) Malwerkzeugauswahl-Bedienfeld in Kompaktansicht, (rechts) Malwerkzeugauswahl-Bedienfeld im Vollbildmodus

So blenden Sie die Malwerkzeugauswahl ein oder aus

* Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

Zum Ein- oder Ausblenden folgender Elemente

Das Malwerkzeugauswahl-Bedienfeld

Das Malwerkzeugauswahl-Bedienfeld im Vollbildmodus

Das Malwerkzeugauswahl-Bedienfeld in der kompakten Ansicht

Aktion

Wihlen Sie Fenster » Malwerkzeugauswahl P Leiste.

Wihlen Sie Fenster » Malwerkzeugauswahl P Bedienfeld
(Vollbildmodus).

Wihlen Sie Fenster » Malwerkzeugauswahl P Bedienfeld
(kompakt).
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Sie kénnen die Malwerkzeug-Auswahlleiste und die Malwerkzeugauswahl auch schlieBen, indem Sie in der Titelleiste auf die
Schaltflache SchlieBen klicken.

So blenden Sie die Leiste fur die Malwerkzeugpaket-Angebote ein oder aus

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl auf die Schaltflache fur die Malwerkzeugbibliothek-Optionen == und wéhlen Sie
Malwerkzeugpaket-Angebote anzeigen.

So blenden Sie die Malwerkzeugpaket-Angebote ein oder aus

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl auf die Umschaltflaiche = ® , um die Liste mit den Malwerkzeugpaket-Angeboten ein- oder

auszublenden.

=¢

Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn sich das Malbedienfeld "Werkzeugbibliothek" im Vollbildmodus befindet.

So blenden Sie die Malwerkzeugbibliothek-Auswahl ein oder aus

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl auf die Schaltflache fiir die Malwerkzeugbibliothek-Optionen == und wéhlen Sie die Option
Werkzeugbibliothek-Auswahl anzeigen.

So blenden Sie die zuletzt verwendeten Malwerkzeuge ein oder aus

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl auf die Schaltflache fiir die Malwerkzeugbibliothek-Optionen == und wéhlen Sie die Option

Zuletzt verwendete Malwerkzeuge anzeigen.

=4

Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn sich das Malbedienfeld "Werkzeugbibliothek" im Vollbildmodus befindet.

Die Liste der zuletzt verwendeten Malwerkzeuge umfasst nur Malwerkzeuge aus der aktuell ausgewéhlten Malwerkzeugbibliothek.
Wenn Sie zu einer anderen Malwerkzeugbibliothek wechseln, wird die Liste mit den zuletzt verwendeten Malwerkzeugen geldscht.

So blenden Sie das Vorschaufenster flr Spitze und Malstrich aus oder ein

Klicken Sie in der Malwerkzeugauswahl auf die Schaltflache fiir die Malwerkzeugbibliothek-Optionen == und wéhlen Sie die Option

Spitzen- und Strichvorschau anzeigen.

=&

Diese Funktion ist nur verfgbar, wenn sich das Malbedienfeld "Werkzeugbibliothek" im Vollbildmodus befindet.

So andern Sie die Darstellung von Malwerkzeugkategorien und -varianten

* Fuhren Sie in der Malwerkzeugauswahl eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

Ziel Aktion
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Darstellung von Malwerkzeugkategorien dndern Klicken Sie auf die Schaltflache fur die Malwerkzeugbibliothek-
Optionen == und wahlen Sie zuerst Kategorienanzeige und

danach eine der folgenden Optionen aus:
* Kategorien als Symbole
* Kategorien als Liste

Darstellung von Malwerkzeugvarianten dndern Klicken Sie auf die Schaltflache fur die Malwerkzeugbibliothek-
Optionen = und wahlen Sie zuerst Variantenanzeige und

danach eine der folgenden Optionen aus:
* Spitzenvorschau anzeigen
* Liste anzeigen
* Strichvorschau anzeigen

Malwerkzeugkategorie ausblenden Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Malwerkzeugkategorie und wéhlen Sie Kategorie ausblenden aus.

Malwerkzeugvariante ausblenden Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Malwerkzeugvariante und wahlen Sie Variante ausblenden aus.

Alle zuvor ausgeblendeten Malwerkzeugkategorien anzeigen Klicken Sie auf die Schaltflache fur die Malwerkzeugbibliothek-
Optionen == und wahlen Sie zuerst Kategorienanzeige und

danach Alle Kategorien anzeigen.

Alle zuvor ausgeblendeten Malwerkzeugvarianten anzeigen Klicken Sie auf die Schaltflache fur die Malwerkzeugbibliothek-
Optionen = und wahlen Sie zuerst Variantenanzeige und

danach Alle Varianten anzeigen.

Symbol einer Malwerkzeugkategorie oder -variante anpassen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Malwerkzeugkategorie oder -variante, und wéahlen Sie Eigenes
Symbol festlegen aus. Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, in dem das Bild gesichert werden soll. Klicken Sie auf die
Bilddatei und dann auf Offnen.

So andern Sie die GroBe der Malwerkzeugauswahl

* Zeigen Sie auf den Rand des Bedienfelds. Wenn sich der Mauszeiger in einen doppelseitigen Pfeil verwandelt, ziehen Sie den Rand des
Bedienfelds, um seine GroBe zu dndern.

=4

Wenn Gruppenbeschriftungen angezeigt werden, ist die Hohe der Malwerkzeug-Auswahlleiste standardméaBig mit der der
Eigenschaftsleiste identisch. Wenn Sie sie jedoch kompakter gestalten mochten, kénnen Sie ihre Hohe dandern. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Voreinstellungen fur die Benutzeroberflache” auf Seite 899.

So verschieben Sie die Malwerkzeugauswahl

* Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.
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To Do the following

Das Malwerkzeugauswahl-Bedienfeld verschieben Ziehen Sie die Titelleiste der Malwerkzeugauswahl an eine neue
Position im Anwendungsfenster.

Malwerkzeug-Auswahlleiste andocken Ziehen Sie die Titelleiste der Malwerkzeugauswahl an den Rand
des Anwendungsfensters oder an den Rand eines Bedienfelds. Die
Auswahlleiste rastet ein.

So zeigen Sie die Malwerkzeugauswahl als frei verschiebbares Bedienfeld an

* Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

Anzeige Do the following

Das Malwerkzeugauswahl-Bedienfeld im Vollbildmodus Wihlen Sie Fenster » Malwerkzeugauswahl » Bedienfeld
(Vollbildmodus).

Das Malwerkzeugauswahl-Bedienfeld in der kompakten Ansicht Wahlen Sie Fenster » Malwerkzeugauswahl P Bedienfeld
(kompakt).

Die Befehlsleiste anzeigen

Die Befehlsleiste gibt Ihnen schnellen Zugriff auf die gangigsten Befehle, wie beispielsweise Dokumente zu beginnen und zu speichern,
Aktionen zu widerrufen und wiederherzustellen, Elemente zu kopieren und einzuflgen sowie auf die Optionen fur das Malverhalten
zuzugreifen. Besonders auf Tabletts und anderen Geraten mit kleineren Bildschirmen ist es besonders nutzlich, die Befehlsleiste anzuzeigen.

Die Befehlsleiste

Sie kénnen die Ausrichtung der Befehlsleiste andern.

So zeigen Sie die Befehlsleiste an
* Wahlen Sie Fenster P Befehlsleiste.

Sie andern Sie die Ausrichtung der Befehlsleiste

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (macOS) Wahlen Sie Corel Painter 20200 Voreinstellungen P Schnittstelle.
* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Schnittstelle.

2 Wahlen Sie im Listenfeld Befehlsleisten-Anordnung eine Option.
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Bedienfelder und Paletten neu anordnen

Ob Neueinsteiger oder langjahriger Anwender: Der Arbeitsbereich von Corel Painter kann sehr einfach auf Ihre Bedurfnisse abgestimmt
werden. Die interaktiven Bedienfelder in Corel Painter sind einzelne Registerkarten, Gber die Sie auf Bibliotheken, Befehle, Steuerelemente
und Einstellungen zugreifen kénnen. Bedienfelder sind in Paletten angeordnet.

J

E]Farbe ks

Eine typische Palette verfigt Gber eine Titelleiste (1), die Schaltflache Palettenschublade, mit der Sie
eine Palette in eine Palettenschublade umwandeln kénnen (2), Bedienfeld-Registerkarten (3); und eine
Bedienfeld-Optionenschaltflache, (ber die Sie auf eine Reihe zugehériger Befehle zugreifen kénnen (4).

Um effizienter zu arbeiten, kénnen Sie aufgabenbezogene oder haufig benutzte Bedienfelder zu Paletten zusammenstellen. So kénnen
Sie beispielsweise alle farbspezifischen Bedienfelder in einer Farbpalette oder alle Bedienfelder einzeln anzeigen. Eine Palette kann ein oder
mehrere Bedienfelder umfassen.

® Farbe und Ebenen

Diese Palette enthélt drei farbbezogene Bedienfelder: Farbpalette, Mischpalette und Farbtabelle.
Sie kénnen auf die Inhalte eines Bedienfelds zugreifen, indem Sie auf dessen Registerkarten klicken.

Corel Painter enthalt eine Palette fir Malwerkzeugeinstellungen. Dabei handelt es sich um eine voreingestellte Palette, die alle Bedienfelder
zusammenfasst, die malwerkzeugbezogene Einstellungen enthalten.

Sie kénnen einer Palette Bedienfelder hinzufligen oder Bedienfelder aus einer Palette entfernen. Sie kénnen ein Bedienfeld in einer
Palettengruppe auch neu positionieren oder ein Bedienfeld in eine andere Palettengruppe verschieben. Sie kénnen eine Palette in eine
Palettenschublade umwandeln, die Sie schnell schlieBen kénnen, um mehr Platz auf dem Bildschirm zu schaffen. Ein Palettenschublade
kann jederzeit wieder in eine normale Palette umgewandelt werden. Sie kdnnen eine Palettenschublade wie jede andere Palettengruppe
vergréBern, verkleinern und neu positionieren.

Bedienfelder und Paletten kénnen ein- und ausgeblendet werden. Wenn Sie ein Bedienfeld oder eine Palette ausblenden, werden diese im
Anwendungsfenster nicht mehr angezeigt. Wenn ein Bedienfeld oder eine Palette jederzeit verfigbar sein soll, Sie jedoch Platz auf dem
Bildschirm sparen mochten, kénnen Sie diese verkleinern oder zusammenklappen
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Bedienfelder und Paletten kénnen auBerdem im Anwendungsfenster so angeordnet werden, dass Sie schnell Zugriff auf gangige Werkzeuge
und Einstellungen erhalten oder diese moglichst wenig Platz auf dem Bildschirm einnehmen. Paletten und Bedienfelder schweben im
Arbeitsbereich. Durch Andocken wird das Bedienfeld oder die Palette am vertikalen Rand des Anwendungsfensters verankert. Beim Losen
werden diese von anderen Komponenten des Arbeitsbereichs losgeldst, sodass Sie sie verschieben kdnnen. Zum Andocken mussen Sie die
Registerkarte eines Bedienfelds oder die Titelleiste einer Palette mit dem Hand-Werkzeug fassen.

Sie kdnnen die Anordnung der Paletten als benutzerdefinierte Arbeitsbereichsanordnung speichern, um sie spéter wiederzuverwenden. Sie
kdnnen eine benutzerdefinierte Arbeitsbereichsanordnung auch léschen, wenn Sie sie nicht mehr benétigen.

So gruppieren Sie Bedienfelder in Paletten
* Flhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

To Do the following

Bedienfelder in Paletten gruppieren Ziehen Sie ein Bedienfeld mithilfe der Registerkarte zu einem
anderen geodffneten Bedienfeld, um eine Gruppe zu erstellen.

Ein Bedienfeld zu einer Palettengruppe hinzufligen Ziehen Sie die Bedienfeld-Registerkarte zur Palette.
Ein Bedienfeld aus einer Palettengruppe entfernen Ziehen Sie die Bedienfeld-Registerkarte aus der Palette.
Ein Bedienfeld in einer Palettengruppe neu positionieren Ziehen Sie die Bedienfeld-Registerkarte an die gewlnschte Position

in der Palette.

So erstellen Sie eine Palettenschublade

Klicken Sie in der Titelleiste der Palette auf die Umschaltflache Palettenschublade == und wéhlen Sie die Option Palettenschublade.

D)

2
N
N

Um eine Palettenschublade umzubenennen, klicken Sie zuerst in der Titelleiste der Palette auf die Umschaltflache
Palettenschublade == und danach auf Umbenennen und geben einen neuen Namen ein.

Um eine Schublade in eine normale Palette umzuwandeln, klicken Sie in der Titelleiste der Schublade auf die Umschaltflache

Palettenschublade == und wahlen Sie die Option Palettenschublade.

So blenden Sie ein Bedienfeld, eine Palette oder eine Palettenschublade ein oder aus

* Fuhren Sie eine der Aktionen aus der folgenden Tabelle aus.

To Do the following

Ein Bedienfeld ausblenden Klicken Sie auf der Bedienfeld-Registerkarte auf die Schaltflache
SchlieBen

Eine Palette oder Palettengruppe ausblenden Klicken Sie auf die Schaltfliche SchlieBen [ auf der Titelleiste.

Ein Bedienfeld einblenden Wahlen Sie Fenster » [Name des Bedienfelds].
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To Do the following

Eine Palettenschublade einblenden Wahlen Sie Fenster P Palettenschubladen » [Name der
Palettenschublade].

Wenn Sie die Option Fenster P Bedienfelder einblenden wahlen, werden nur die Bedienfelder eingeblendet, die zu dem Zeitpunkt
geoffnet waren, als Sie auf Bedienfelder ausblenden geklickt haben.

7\

Sie kénnen eine zuvor ausgeblendete Palette wiederherstellen, indem Sie die Option Fenster und dann den Namen eines
Bedienfelds auswahlen, das in der Palette enthalten ist.

So maximieren oder minimieren Sie ein Bedienfeld oder eine Palettenschublade

* Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

Folgendes Element maximieren oder minimieren Do the following
Ein Bedienfeld Doppelklicken Sie auf die Bedienfeld-Registerkarte.
Eine Palettenschublade Doppelklicken Sie auf die Titelleiste der Palettenschublade.

So andern Sie die GroBe eines Bedienfelds oder einer Palette

* Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

To Do the following

GroBe eines Bedienfelds oder einer Palette proportional &ndern Zeigen Sie auf die untere rechte Ecke des Bedienfelds oder der
Palette. Warten Sie, bis sich der Mauszeiger in einen doppelseitigen
Pfeil verwandelt, und ziehen Sie dann das Bedienfeld oder die
Palette, um die GroBe zu andern.

GroBe eines Bedienfelds oder einer Palette vertikal andern Zeigen Sie auf den unteren Rand des Bedienfelds oder der Palette.
Warten Sie, bis sich der Mauszeiger in einen doppelseitigen Pfeil
verwandelt, und ziehen Sie dann den Rand des Bedienfelds oder
der Palette, um die GréBe zu andern.

GroBe eines Bedienfelds oder einer Palette horizontal &ndern Zeigen Sie auf den rechten Rand des Bedienfelds oder der Palette.
Warten Sie, bis sich der Mauszeiger in einen doppelseitigen Pfeil
verwandelt, und ziehen Sie dann den Rand des Bedienfelds oder
der Palette, um die GréBe zu andern.

So losen Sie eine Palette oder docken sie an

* Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.
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To Do the following

Eine Palette andocken Ziehen Sie die Titelleiste der Palette oder den leeren Platz
rechts neben den Registerkarten an den vertikalen Rand des
Anwendungsfensters. Die Palette rastet ein, wenn sie sich auf der
Hohe des Randes befindet.

Eine Palette l6sen Ziehen Sie den leeren Platz rechts neben den Bedienfeld-
Registerkarten weg vom Rand des Anwendungsfensters.

Eine Palettenschublade andocken Speichern Sie lhre Palettenanordnung als benutzerdefinierte
Anordnung, bevor Sie die Paletten in einer Palettenschublade
andocken, damit Sie jederzeit darauf zurlckgreifen kénnen.
Wahlen Sie die Palettenschublade, die Sie andocken mdchten.
Klicken Sie in der Titelleiste der Palette auf die Umschaltflache

Palettenschublade == und deaktivieren Sie die Option

Palettenschublade. Klicken Sie auf die Titelleiste, halten Sie den
Mauszeiger gedriickt und ziehen Sie die ganze Palettengruppe
zum vertikalen Rand des Anwendungsfensters. Stellen Sie sicher,
dass Sie den Cursor bis zum Rand des Anwendungsfensters ziehen.
Lassen Sie die Maustaste los oder heben Sie den Eingabestift,
sobald eine blaue Hervorhebung angezeigt wird. Die Paletten
werden eingerastet. Speichern Sie Ihre Anordnung, nachdem Sie
die gewlinschten Schubladen angedockt haben.

Tipps:
* Sie kdnnen die angedockten Paletten I6sen, allerdings nur eine
gleichzeitig.
* Sie kdnnen schnell zur Palettenanordnung zurtickkehren, die
Sie im ersten Schritt gespeichert haben, indem Sie Fenster P

Anordnung P [Name der Anordnung] wahlen, wobei Name
der Anordnung der Name der benutzerdefinierten Anordnung
ist.

Ein Bedienfeld andocken Ziehen Sie die Bedienfeld-Registerkarte an den vertikalen Rand des
Anwendungsfensters. Das Bedienfeld rastet ein, wenn es sich auf
der Hohe des Randes befindet.

Ein Bedienfeld I6sen Ziehen Sie die Bedienfeld-Registerkarte weg vom
Anwendungsfenster.

Wenn am vertikalen Rand des Anwendungsfensters nicht genug Platz ist (beispielsweise, weil Sie viele Paletten maximiert haben),
kénnen Sie ein Bedienfeld oder eine Palette mdglicherweise nicht andocken. Minimieren Sie ein oder mehrere Bedienfelder, um
genug Platz fir das Andocken zu schaffen.

Sie kénnen Bedienfelder oder Paletten nicht an Symbolleisten andocken.

So greifen Sie auf zusatzliche Bedienfeld-Optionen zu

Klicken Sie im Bedienfeld auf die Schaltflache Bedienfeld-Optionen = und wahlen Sie eine Option aus.
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So speichern Sie eine Palettenanordnung als Arbeitsbereichsanordnung

1 Wahlen Sie Fenster » Anordnung P Anordnung sichern.
2 Geben Sie im Dialogfeld Palettenanordnungsname in das Textfeld Neues Layout einen Namen ein.

Die Arbeitsbereichsanordnung wird unter Fenster » Anordnung als Meniielement angezeigt.

/.
J

)

Sie kénnen eine gespeicherte Palettenanordnung anzeigen, indem Sie Fenster » Anordnung » [Name der Anordnung] wiahlen.

Sie kénnen jederzeit wieder die standardmaBige Palettenanordnung herstellen, indem Sie Fenster » Anordnung P Standard
wahlen.

So léschen Sie eine Arbeitsbereichsanordnung

1 Wahlen Sie Fenster » Anordnung P Anordnung léschen.

2 Wahlen Sie im Dialogfeld Palettenanordnung léschen im Listenfeld Palettenanordnung eine Anordnung aus.

EinfUhrung in die Bedienfelder

Die folgende Tabelle enthélt eine Liste der in Corel Painter verfligbaren Bedienfelder.

Bedienfeld Beschreibung

Bedienfelder fur Malwerkzeugeinstellungen

Die Bedienfelder fir Malwerkzeugeinstellungen sind in der Palette Diese erlauben lhnen, Malwerkzeugvarianten anzupassen.
fur Malwerkzeugeinstellungen enthalten. Folgende Bedienfelder Weitere Informationen finden Sie unter ,Malwerkzeuge mit
sind verflgbar: Allgemein, Strichattribute, Deckkraft, Kérnung,  Malwerkzeugeinstellungen anpassen” auf Seite 387.
Spitzenprofil, GroBe, Borsten, Abstand, Glatten, Winkel,

Statische Borste, Errechnet kreisformig, Mischen, Kamm,

Mehrfach, Maus, Klonen, Impasto, Schlauch, Airbrush, Aquarell,

Tinte, Digitales Aquarell, Kiinstlerolfarben, Realistisches

Aquarell, Realistisches nasses Ol, Strich verstreuen, Realistische

Borsten™ Harte Medien, Farbdnderung, Farbausdruck,

Malwerkzeugkalibrierung, Spitzenvorschau, Strichvorschau,

Partikel (Allgemein, FlieBpartikel, Gravitationspartikel,

Federpartikel), Audioumsetzung, Dynamische Sprenkel, Lasur,

Spitzenschablonen und Strukturmalwerkzeuge.

Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen (Bedienfeld) Erzeugt eine Gruppierung von Bedienfeldern fur
Malwerkzeugeinstellungen, die flr das aktuell ausgewéhlte
Malwerkzeug relevant sind. Weitere Informationen finden Sie unter
,Einfihrung in die Malwerkzeugeinstellungen” auf Seite 388.

Farbbedienfelder

Farbe Erlaubt Ihnen, die Haupt- und die Nebenfarben fiir das Malen in
Corel Painter-Dokumenten auszuwahlen. Weitere Informationen

Arbeitsbereich | 85



Bedienfeld

Mischer

Farbtabellen-Bibliotheken

Papier-Bedienfeld

Papier

Medieneinstellungs-Bedienfelder

Bedienfelder fur Muster, Verldufe, Strahlen, Wirkungen,
Strukturen und Stoffe

Grafikmappe und Auswahlmappe

Farbauftrag-Bedienfeld

Farbauftrag-Bedienfeld

Navigator, Klonursprung und Ausgangsbild (Bedienfelder)

Bedienfeld Navigator
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Beschreibung

finden Sie unter ,,Farben im Farbbedienfeld auswahlen” auf Seite
248.

Erlaubt Ihnen, wie auf einer Malerpalette Farben zu mischen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Einfihrung in das Mischer-
Bedienfeld und die Mischer-Steuerelemente” auf Seite 258.

Zeigt die Farben der aktuellen Farbtabelle an, damit Sie Farben in
Gruppen organisieren kénnen. Weitere Informationen dazu finden
Sie unter ,Mit Farbtabellen arbeiten” auf Seite 266.

Ermoglicht das Anwenden und Bearbeiten von Papierstrukturen
sowie das Offnen und Verwalten von Papierbibliotheken.

Ermdglicht das Anwenden und Bearbeiten von Mustern, Verlaufen,
Strukturen und Stoffen sowie das Offnen und Verwalten von
Medienbibliotheken.

Enthalten alle Bilder oder Auswahlbereiche in der aktuellen
Bibliothek. Die Elemente kénnen als Vorschaubilder oder in einer
Liste angezeigt werden. Fir das aktuelle Element kdnnen Sie
eine Vorschau aufrufen. Weitere Informationen finden Sie unter
.Ebenen als Bilder in der Grafikmappe speichern” auf Seite 634
und ,Mit der Auswahlmappe arbeiten” auf Seite 668.

Ermoglicht das Anwenden und Bearbeiten von Farbauftragen sowie
das Offnen, Verwalten und Navigieren in Farbauftragsbibliotheken.
Weitere Informationen finden Sie unter , Farbauftrage anwenden
und anpassen” auf Seite 527 und , Farbauftrdge und kompatible
Malwerkzeugvarianten auswahlen” auf Seite 528.

Erlaubt Ihnen, im Dokumentfenster zu navigieren. Sie konnen
auch Informationen zum Dokument, wie Breite und Hoéhe, die
X/Y-Koordinaten und die Mauszeigerposition, kontextabhangige
Informationen auf Basis des ausgewahlten Werkzeugs sowie
Informationen zu Einheiten wie Pixel, Zoll und Auflésung anzeigen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Einfihrung in das
Navigator-Bedienfeld” auf Seite 73.



Bedienfeld Beschreibung

Klonursprung (Bedienfeld) Erlaubt Ihnen, Klonurspriinge zu 6ffnen und zu verwalten. Weitere
Informationen finden Sie unter , Arbeitsablauf beim Klonen” auf
Seite 190.

Bedienfeld Ausgangsbild Ermaoglicht das Anzeigen eines inspirierenden Bilds im

Dokumentfenster, wéhrend die Arbeitsflache den Fokus behélt.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Ausgangsbilder anzeigen”
auf Seite 159.

Ebenen- und Kanal-Bedienfelder

Ebenen Erlaubt Ihnen, alle Ebenen in einem Corel Painter-Dokument in der
Vorschau anzuzeigen und anzuordnen. Sie kdnnen dynamische
Plugins verwenden, neue Ebenen hinzufligen (einschlieBlich
Aquarell- und Tintenebenen), Ebenenmasken erstellen und Ebenen
|6schen. Dartber hinaus kédnnen Sie das Montageverfahren
und den Tiefenmodus festlegen, die Deckkraft anpassen sowie
Ebenen sperren und I6sen. Weitere Informationen finden Sie unter
.Ebenen” auf Seite 595.

Kanale Enthéalt Vorschaubilder aller Kanale im Corel Painter-Dokument,
einschlieBlich der RGB-Kompositkanale, der Ebenenmasken und
der Alphakanale. Uber das Bedienfeld kénnen Sie auch vorhandene
Kanale laden, sichern und umkehren sowie neue Kanale erstellen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Alphakanéle” auf Seite
637.

Bedienfelder fur automatisches Malen

Malgrund Erlaubt Ihnen, Farbton, Farbe und Details in einem Foto
anzupassen, das fur automatisches Malen vorbereitet wird. Dieses
Bedienfeld wird im ersten Schritt des Fotomalens verwendet.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Malgriinde erstellen” auf
Seite 182.

Automatisch Malen Erlaubt Ihnen, eine Reihe von Einstellungen vorzunehmen, die
steuern, wie Pinselstriche aufgetragen werden. Dieses Bedienfeld
wird im zweiten Schritt des Fotomalens verwendet. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Fotos automatisch malen lassen”
auf Seite 184.

Restaurierung Erlaubt Ihnen, ein Gemalde mithilfe von Pinseln zur
Wiederherstellung von Details zu verfeinern. Dieses Bedienfeld
wird im dritten Schritt des Fotomalens verwendet. Weitere
Informationen finden Sie unter , Details in Gemalden restaurieren”
auf Seite 187.
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Bedienfeld Beschreibung

Bildaufbau-Bedienfelder

Goldener Schnitt Erlaubt Ihnen, die Hilfslinien fur den Goldenen Schnitt anzupassen.
Dieses Werkzeug hilft Ihnen bei der Planung eines Layouts gemaR
einer klassischen Bildaufbaumethode. Weitere Informationen finden
Sie unter ,Das Werkzeug "Goldener Schnitt" verwenden” auf Seite
238.

Layout-Raster Erlaubt Ihnen, das Raster fur das Layout anzupassen. Dieses
Werkzeug ermdglicht es Ihnen, lhren Arbeitsbereich aufzuteilen
und so den Bildaufbau besser zu planen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Layout-Raster verwenden” auf Seite 225.

Text- und Skript-Bedienfelder

Text Erlaubt Ihnen, alle textbezogenen Aufgaben durchzufihren,
beispielsweise Schriften auswahlen, die Deckkraft anpassen und
Schlagschatten zuweisen. Weitere Informationen dazu finden Sie
unter , Text hinzufligen” auf Seite 849.

Skripts Bietet hnen Zugriff auf alle skriptbezogenen Befehle und
Einstellungen. So kénnen Sie Gber das Bedienfeld Skripts
beispielsweise Skripts 6ffnen, schlieBen, abspielen und
aufnehmen. Weitere Informationen finden Sie unter , Skripts zum
Automatisieren von Aufgaben verwenden” auf Seite 873.

Mit Reglern arbeiten

In vielen Bedienfeldern und Eigenschaftsleisten in Corel Painter kdnnen die Malwerkzeugeinstellungen interaktiv mit Reglern eingestellt
werden.

Loram:

Der Name (1), der Ziehbereich (2) und der Steuerpunkt (3) eines Schiebereglers. Wenn Sie
mit dem Mauszeiger Uber einen Schieberegler fahren, wird der Endpunkt (3) hervorgehoben.

Werte kdnnen mit Schiebereglern auf verschiedene Arten gedndert werden. Sie kdnnen irgendwo entlang des Schiebereglers klicken oder
den Kontrollpunkt mit dem Mauszeiger verschieben. Um einen Wert prézise anzupassen, kdnnen Sie Hilfstasten verwenden oder den Wert in
1%-Schritten anpassen.

So passen Sie einen Wert an

* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie irgendwo entlang eines Schiebereglers.
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Loram;

* Ziehen am Kontrollpunkt.

L
* Klicken Sie irgendwo entlang eines Schiebereglers und ziehen Sie.

So passen Sie einen Wert prazise an
* Halten Sie die Befehlstaste (macOS) bzw. die Strg-Taste (Windows) gedrlickt und ziehen Sie.

So passen Sie einen Wert in 1%-Schritten an

* Klicken Sie irgendwo entlang eines Schiebereglers und verwenden Sie die Pfeiltasten.

Eigene Paletten erstellen und andern

Sie kdnnen eigene Paletten erstellen, um schneller arbeiten und schnell auf Malwerkzeuge, Papiere, Farbauftrage, Medien, Menlbefehle
und die am meisten verwendeten Werkzeuge zugreifen zu kénnen. Sie kdnnen beispielsweise Elemente aus dem Bedienfeld
"Malwerkzeugbibliothek" oder einem der Medienbibliothek-Bedienfelder in eine benutzerdefinierte Palette aufnehmen. Sie kénnen auch
Befehle aus den Hauptmenus oder Bedienfeld-Optionen zu eigenen Paletten hinzufiigen.

Die Elemente in der eigenen Palette sind Verweise (Verknipfungen) auf das Ursprungselement. Das bedeutet: Wenn Sie das
Ursprungselement dndern (indem Sie z. B. eine Werkzeugvariante andern und sichern), greifen Sie Uber das eigene Bedienfeld immer auf die
neueste Version des gewdhlten Elements zu. Wenn Sie das Ursprungselement allerdings I6schen, kann Corel Painter das Element nicht mehr
finden, um es in die eigene Palette zu laden.

Sie kénnen die Art und Weise, wie Elemente in einer eigenen Palette angezeigt werden, andern. Sie kénnen sie beispielsweise als Text,
Symbole oder breite Symbole anzeigen.

Eigene Paletten verhalten sich wie die Standardbedienfelder. Weitere Informationen zur Verwendung von Bedienfeldern finden Sie unter
.Bedienfelder und Paletten neu anordnen” auf Seite 81.

So erstellen Sie schnell eine eigene Palette
* Drlcken Sie die Umschalttaste und fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Ziehen Sie eine Malwerkzeugvariante aus dem Bedienfeld Malwerkzeugauswahl in das Dokumentfenster.

* Ziehen Sie ein Papier, einen Farbauftrag oder eine Medienbibliothek-Miniaturansicht aus den Papierbibliotheken (Fenster P
Medieneinstellungs-Bedienfelder » Papier), Farbauftrag-Bibliotheken (Fenster » Medieneinstellungs-Bedienfelder » Farbauftrige)

oder den anderen Medien-Bedienfelder (Fenster P Medieneinstellungs-Bedienfelder P [Strukturen, Muster, Verldufe, Strahlen,
Wirkungen, Stoffe-Bibliotheksbedienfeld]) ins Dokumentfenster.

So fligen Sie einer eigenen Palette Meniibefehle, Steuerelemente oder Werkzeuge hinzu

1 Wahlen Sie Fenster P Eigene Palette P Befehl hinzufiigen.

2 Waéhlen Sie im Listenfeld Eigene Palette auswahlen die Option Neu, um eine neue Palette zu erstellen, oder wahlen Sie eine bestehende
eigene Palette aus.

3 Fuhren Sie bei gedffnetem Dialogfeld Palette erstellen / Befehl hinzufligen eine Aktion aus der folgenden Tabelle aus:
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Hinzuzufliigendes Element Do the following

Ein MenUelement Wahlen Sie ein Mentelement aus einem Corel Painter-

Standardment aus.

Zuséatzliche Steuerelemente Wahlen Sie ein Menielement aus dem Meni Andere aus.

Ein Bedienfeld oder ein Element des Optionen-Flyout-MenUs eines Wabhlen Sie ein MenUelement aus dem MenU Bedienfeld-Menis

Bedienfelds aus.
Ein Werkzeug in der Werkzeugpalette Wabhlen Sie ein MenUelement aus dem MenlU Werkzeuge aus.
Ein Element aus einer gedffneten Palette Klicken Sie auf das Element.

4
Cs

Klicken Sie im Dialogfeld Palette erstellen / Befehl hinzufigen auf Hinzufligen und dann auf OK.

Sie kdnnen Werkzeugvarianten, die in verschiedenen Werkzeugbibliotheken gespeichert sind, zur selben benutzerdefinierten Palette
hinzufiigen. Wenn Sie in der benutzerdefinierten Palette eine Werkzeugvariante auswahlen, wird die Werkzeugbibliothek, in der
die Werkzeugvariante gespeichert ist, automatisch in das Fenster der Werkzeugbibliothek geladen. So kénnen Sie schnell zwischen
verschiedenen Werkzeugbibliotheken wechseln.

So ordnen Sie Steuerelemente auf einer eigenen Palette neu an

* Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und ziehen Sie ein Steuerelement auf einer eigenen Palette an eine neue Position.

So 6ffnen oder schlieBen Sie eigene Paletten

* Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

To Do the following

Eigene Palette 6ffnen Wihlen Sie Fenster P Eigene Palette » [Name des eigenen
Bedienfelds].

Eigene Palette schlieBen Klicken Sie auf der Titelleiste des eigenen Bedienfelds auf die

Schaltflache zum SchlieBen.

So andern Sie das Aussehen von Elementen in eigenen Paletten

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* (macOS) Halten Sie die Strg-Taste gedrlckt und klicken Sie auf ein Element.

¢ (Windows) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element.

2 Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

To

Do the following

Ein eigenes Symbol verwenden Wabhlen Sie die Option Eigenes Symbol festlegen und wéhlen Sie

das gewlinschte Bild.

90 | Corel Painter 2020 Benutzerhandbuch



To

Do the following

Fur jedes Element ein Textetikett anzeigen Wahlen Sie Textansicht.

Fur jedes Element ein Symbol anzeigen Wahlen Sie Symbolansicht oder Breite Symbolansicht.

C=

Um die GroBe der Symbole zu andern, klicken Sie in der eigenen Palette auf die Schaltflache Optionen und wahlen Sie Kleine
Symbole oder GroBe Symbole.

Eigene Paletten erstellen und andern

Sie kénnen fur lhre eigenen Paletten die Option Eigene Paletten verwalten verwenden. Corel Painter nennt eigene Paletten "Eigene 1",
"Figene 1" usw. Durch Umbenennen dieser Paletten kénnen Sie die Ubersichtlichkeit erhéhen.

Corel Painter sichert Ihre eigenen Paletten sitzungstbergreifend. Sie kénnen eigene Paletten auch in einer Datei sichern. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Eigene Paletten speichern, exportieren und importieren” auf Seite 91.

Nicht mehr benotigte oder nur selten verwendete Paletten kénnen geldscht werden.

So benennen Sie eigene Paletten um

1
2
3
4

Wihlen Sie Fenster P Eigene Palette P Verwalten....
Wahlen Sie aus der Liste Eigene Palette eine Palette aus.
Klicken Sie auf Umbenennen.

Geben Sie im Dialogfeld Palette umbenennen in das Textfeld Neue Palette einen Namen ein.

So léschen Sie eigene Paletten

1
2
3

Wihlen Sie Fenster P Eigene Palette P Verwalten....
Wahlen Sie aus der Liste Eigene Palette eine Palette aus.

Klicken Sie auf Léschen.

Eigene Paletten speichern, exportieren und importieren

Eigene Paletten kénnen als Eigene Painter-Werkzeugpaletten-Dateien (BOX-Dateien) gespeichert werden, damit die benutzerdefinierten
Inhalte der Palette mit der Datei als eigene Malwerkzeuge, Papiere, Muster und Farbauftrage abgespeichert werden. Eigene
Werkzeugpaletten kdnnen zusammen mit anderen Anwendern genutzt oder flr eine spatere Nutzung aufbewahrt werden.

Eigene Paletten lassen sich ins Painter-Paletten-Dateiformat (PAL) exportieren, damit sie auch mit fraheren Versionen von Corel Painter
kompatibel sind. Die benutzerdefinierten Inhalte der Palette werden jedoch nicht mit der Datei gespeichert.

So speichern Sie eine eigene Palette als eigene Werkzeugpalette

1

2
3
4
5

Wihlen Sie Fenster P Eigene Palette P Verwalten....

Wahlen Sie aus der Liste Eigene Palette eine Palette aus.

Klicken Sie auf Als BOX speichern.

Geben Sie im Dialogfeld Neue Bibliothek in das Textfeld Dateiname einen Namen ein.

Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner aus, in dem die Datei gespeichert werden soll.
Es empfiehlt sich, alle eigenen Paletten immer im gleichen Ordner zu speichern.
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Benutzerdefinierte Strahldateien, Skripts, Verlaufe, Wirkungen und Stoffe werden nicht unterstiitzt. Schaltflachen fur solche
benutzerdefinierten Inhalte funktionieren nicht, wenn die eigene Werkzeugpalette importiert wird.

Alle nicht benutzerdefinierten, bereits ein der Anwendung enthaltenen Elemente werden als Duplikate angezeigt.

So exportieren Sie eine eigene Palette

1 Wahlen Sie Fenster P Eigene Palette » Verwalten....

2 Wahlen Sie aus der Liste Eigene Palette eine Palette aus.

3 Klicken Sie auf Als PAL exportieren.

4 Geben Sie im Dialogfeld Neue Bibliothek in das Textfeld Dateiname einen Namen ein.

5 Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner aus, in dem die Datei gespeichert werden soll.
Es empfiehlt sich, alle exportierten Paletten im gleichen Ordner zu speichern.

=4

Benutzerdefinierte Inhalte werden nicht mit der Datei gespeichert.

So importieren Sie eigene Paletten

1 Wihlen Sie Fenster » Eigene Palette » Verwalten....

2 Wabhlen Sie in Eigene Palette verwalten aus der Liste Eigene Palette eine Palette aus.

3 Klicken Sie auf Importieren.

4 \Wahlen Sie im Dialogfeld Palettendatei 6ffnen die Datei, in der die eigene Palette gesichert ist.
5 Klicken Sie auf Offnen.

=4

Es werden nur Eigene-Paletten-Dateien unterstltzt, die mindestens mit Version 8.1 von Corel Painter erstellt wurden. Eigene
Paletten, die mit Version 7 oder friiheren Versionen erstellt wurden, kénnen nicht geladen werden.

Arbeiten mit Bibliotheken

Eine Bibliothek ist ein Speicherort, der Ihnen die Organisation und Verwaltung einer Gruppe dhnlicher Objekte wie Malwerkzeuge oder
Papierstrukturen erleichtert. Die Papierstrukturbibliothek enthélt beispielsweise die standardmaBige Papierstrukturen und wird beim
Offnen von Corel Painter standardmaBig geladen. Wenn Sie Papierstrukturen und andere Hilfsmittel an Ihre speziellen Anforderungen
anpassen, kdnnen Sie sie in eigenen Bibliotheken sichern. Es gibt Bibliotheken fir Malwerkzeuge, Verladufe, Ebenen, Beleuchtungen,
Malwerkzeugwirkungen, Strahl, Papierstrukturen, Muster, Auswahlbereiche, Skripts und Stoffe. Weitere Informationen finden Sie unter
.Bibliotheken” auf Seite 305 und ,Malwerkzeugbibliotheken, -kategorien und -varianten importieren und exportieren” auf Seite 326.
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Mithilfe des Bedienfelds Papier kénnen Sie Papierstrukturen auswéahlen, organisieren und anwenden.

Erstellen, Importieren, Exportieren und Loschen von Arbeitsbereichen

In Corel Painter kénnen Sie lhren Arbeitsbereich genau an lhre Arbeitsablaufe anpassen. Sie konnen Werkzeugbibliotheken,
Papierbibliotheken und Grafikmappen anpassen und die Anderungen fiir eine spatere Verwendung speichern. AuBerdem kénnen Sie
mUhelos mehrere Arbeitsbereiche mit jeweils verschiedenen Bibliotheken und Grafikmappen erstellen. Sie kénnen diese angepassten
Arbeitsbereiche auch mit anderen teilen, indem Sie sie importieren oder exportieren. Wenn Sie einen Arbeitsbereich importieren, der in einer
alteren Version von Corel Painter erstellt wurde, werden jedoch nur Bibliotheken und eigene Paletten in Corel Painter 2020 beibehalten.

Sie kénnen auBerdem nicht mehr bendtigte Arbeitsbereiche 6schen.

So erstellen Sie einen neuen Arbeitsbereich

1

Wihlen Sie Fenster P Arbeitsbereich » Neuer Arbeitsbereich.

Geben Sie im Textfeld Name des Arbeitsbereichs einen Namen ein.

Wahlen Sie im Listenfeld Basierend auf den Arbeitsbereich, auf dem der neue Arbeitsbereich basieren soll.
Klicken Sie auf Sichern/Speichern.

Die Anwendung wechselt zum neuen Arbeitsbereich.

So wechseln Sie zu einem anderen Arbeitsbereich

Wahlen Sie Fenster » Arbeitsbereich » [Name des Arbeitsbereichs].

So importieren Sie einen Arbeitsbereich

1

Wahlen Sie Fenster P Arbeitsbereich P Arbeitsbereich importieren.
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2 Wabhlen Sie die Arbeitsbereichdatei, die Sie importieren mochten.
3 Klicken Sie auf Offnen.

So exportieren Sie einen Arbeitsbereich
1 Wahlen Sie Fenster P Arbeitsbereich P Arbeitsbereich exportieren.
2 Wahlen Sie die Arbeitsbereichdatei, die Sie exportieren mochten.

3 Klicken Sie auf Sichern/Speichern.

So stellen Sie den Standard-Arbeitsbereich wieder her
* Wahlen Sie Fenster P Arbeitsbereich P Standard.
=X4

In Corel Painter kdnnen Sie den Standard-Arbeitsbereich verdndern, sodass dieser Arbeitsbereich moglicherweise vom werkseitig
eingestellten Standard-Arbeitsbereich abweicht. Wenn Sie den Arbeitsbereich auf die Werkseinstellungen zuricksetzen,

gehen alle Anpassungen verloren, wenn Sie den Arbeitsbereich nicht speichern. Weitere Informationen finden Sie unter
.Standardeinstellungen von Corel Painter wiederherstellen” auf Seite 94.

So léschen Sie einen Arbeitsbereich

1 Wahlen Sie Fenster » Arbeitsbereich » Arbeitsbereich I6schen.
2 Wahlen Sie aus dem Listenfeld Arbeitsbereich den Arbeitsbereich, den Sie [6schen mochten.

3 Klicken Sie auf Léschen.

Wenn Sie den aktiven Arbeitsbereich auswéhlen, werden Sie aufgefordert, einen neuen aktiven Arbeitsbereich auszuwahlen.

Standardeinstellungen von Corel Painter wiederherstellen

Wenn Sie den Arbeitsbereich von Corel Painter auf die Werkeinstellungen zurlcksetzen, kénnen einige Anpassungen beibehalten oder alle an
der Anwendung vorgenommenen Anderungen geléscht werden.

Die folgenden Anpassungen kénnen beibehalten werden:
* Alle eigenen Malwerkzeuge

* Alle anderen Bibliotheken (Papiere, Skripts, Strahldateien usw.) Mit dieser Option kdnnen Sie alle Papierstrukturen, Farbauftrage, Muster,
Verldufe, Strahlen, Wirkungen, Stoffe, Bilder, Auswahlen und Skripts sichern.

* Eigene Paletten. Beachten Sie, dass die Palettenposition und die Symboleinstellungen verloren gehen.

Die folgenden Anpassungen gehen verloren, wenn Corel Painter auf die Werkseinstellungen zurlickgesetzt wird.
* Palettenanordnung(en)

* Farbtabellen

* Alle Voreinstellungen (Dialogfeld fur Voreinstellungen)

* Angepasste Tastaturbefehle

* Einstellungen fur Malverhalten und Kalibrierung

* Zuletzt verwendete Malwerkzeuge

* Voreinstellungen flr Farbmanagement

» Voreinstellungen fur Perspektivenhilfslinien, Layout und Goldener Schnitt

Sie kénnen entweder alle Arbeitsbereiche — der aktuelle und alle Arbeitsbereiche, die Sie erstellt oder importiert haben — oder nur den
aktuellen Arbeitsbereich zurlcksetzen.
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So setzen Sie Corel Painter auf die Werkseinstellungen zuriick
1 Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, und starten Sie Corel Painter.
2 Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

* Einige Anpassungen beibehalten: Hiermit kdnnen eigene Malwerkzeuge, andere benutzerdefinierte Bibliotheken und eigene Paletten
beibehalten werden

* Alle Einstellungen auf die Werkseinstellungen zurtlicksetzen: Hiermit werden alle Anpassungen, die Sie an der Anwendung
vorgenommen haben, — einschlieBlich eigener Malwerkzeuge und Paletten — geléscht.

3 Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen:

* Alle Arbeitsbereiche zurlcksetzen: Hiermit werden der aktuelle Arbeitsbereich und alle anderen Arbeitsbereiche, die Sie erstellt oder
importiert haben, zurlickgesetzt

* Aktuellen Arbeitsbereich zurlicksetzen: Hiermit wird nur der aktuelle Arbeitsbereich zuriickgesetzt
=¢

Wenn Sie alle Arbeitsbereiche zurlicksetzen, werden alle benutzerdefinierten Arbeitsbereiche geldscht. Nur der
Standardarbeitsbereich wird beibehalten und auf die Werkseinstellungen zurickgesetzt.
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Kurze EinfGhrung in Corel Painter flr Benutzer von Adobe
Photoshop

von Cher Threinen-Pendarvis

Corel Painter ist bekannt fur seine ansprechenden, realistischen Malwerkzeuge, die Vielzahl an Strukturen und die beeindruckenden
Spezialeffekte, die kein anderes Programm zu bieten hat. Der groBte Unterschied zwischen Adobe Photoshop und Corel Painter sind

die Warme und Struktur der Natural-Media-Malwerkzeuge sowie die Papierstrukturen in Corel Painter. Entdecken Sie Malwerkzeuge mit
realistischen Borsten zum Entwerfen von Olgemélden und trockene Malwerkzeuge wie die Varianten in den Kategorien Kreide und Pastell,
die sich der Struktur der Arbeitsflache anpassen. Dann kann es losgehen!

Vor unserem Erkundungsgang sollten Sie Uberprifen, ob die Standardbedienfelder und -paletten eingestellt sind. Wahlen Sie zum Anzeigen
der Standardeinstellungen das Menii Fenster und anschlieBend Paletten aufraumen » Standard.

Eigenschaftsleiste

Ganz oben auf dem Bildschirm wird die Eigenschaftsleiste angezeigt, die der Optionsleiste in Photoshop &hnelt. Die Eigenschaftsleiste andert
sich entsprechend dem aus der Werkzeugpalette ausgewahlten Werkzeug.

Zoorweriaeug Soiterdeeher  Mavigator  Arceigenualiit

Tzomen pur Bben B b 0o

Die Eigenschaftsleiste des in der Werkzeugpalette ausgewédhlten Werkzeugs Hand

Malwerkzeug-Auswahlleiste

Ganz links in der Eigenschaftsleiste befindet sich die Malwerkzeug-Auswahlleiste, Gber die Sie das Bedienfeld "Malwerkzeugbibliothek"
6ffnen kdnnen. Das Bedienfeld "Malwerkzeugbibliothek" enthalt die besonderen Malwerkzeugkategorien und -varianten von Corel Painter,
beispielsweise die Malwerkzeugkategorie Realistisches Aquarell und deren Varianten.
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In der Malwerkzeug-Auswabhlleiste (links) kénnen Sie die gewdinschte
Malwerkzeugkategorie sowie eine Malwerkzeugvariante (rechts) auswéhlen.

Bedienfeld Farbe

Oben rechts auf dem Bildschirm sehen Sie das groBe, wunderschéne Bedienfeld Farbe, tber das Sie Farben auswéhlen kénnen. Die Auswahl
der Farben erfolgt Uber den Farbtonring und das Helligkeits-/Sattigungsdreieck. Wenn Sie die Farben lieber anhand von Zahlenwerten
mischen, kénnen Sie die drei Regler unterhalb des Farbtonrings verwenden. Durch Klicken auf die Schaltflache fir die Bedienfeldoptionen
rechts im Bedienfeld Farbe kdnnen Sie die Regler auf Rot, Griin und Blau oder Farbton, Sattigung und Wert einstellen.

Im Bedienfeld Farbe befindet sich auch die Schaltflaiche Originalfarbe verwenden, eine hilfreiche Einstellung zum Malen mit Farben
aus einem Ursprungsbild. Links im Bedienfeld Farbe befinden sich die Farbfelder Hauptfarbe O und Nebenfarbe C . Die

Farbfelder in Corel Painter funktionieren anders als die Quadrate fir die Vordergrundfarbe und die Hintergrundfarbe in Photoshop. Um
die Farbe zu &ndern, kénnen Sie auf das Farbfeld Hauptfarbe oder Nebenfarbe doppelklicken und dann im Farbtonring eine neue Farbe
auswahlen. Sie konnen auch auf das Helligkeits-/Sattigungsdreieck klicken und eine neue Ténung oder Schattierung wahlen. Sie kénnen
Nebenfarben zum Erstellen von Verlaufen oder zur Verwendung von Malwerkzeugen mit mehr als einer Farbe nutzen. Im Unterschied zur
Hintergrundfarbe in Photoshop veréandert die Nebenfarbe die Arbeitsflache nicht.

Bevor Sie nun fortfahren, klicken Sie auf das Farbfeld Hauptfarbe, um es auszuwahlen.
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Farbtonring

Helligkeits-/
Sdccigungsdreieck

Farbfeld der Nebenfarbe

Farbfeld der Hauptfarbe

Bedienfeld Farbe

In Corel Painter kénnen Sie die GroBe des Bedienfelds Farbe verandern, indem Sie den Griff unten rechts im Bedienfeld entsprechend ziehen.
Wenn Sie die GroBe des Farbbedienfelds éndern, konnen Sie Farben exakter bestimmen.

Strukturen
Eine Basispapierstruktur wird beim Start von Corel Painter automatisch geladen. Sie kénnen auf zusatzliche Rich-Paper-Strukturen zugreifen,

indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Kérnung ,_1 klicken oder das Bedienfeld Papier 6ffnen (Menii Fenster »

Medieneinstellungs-Bedienfelder P Papier).

Ebenen, Masken und Kanéle

Sie kénnen in Corel Painter Photoshop-Dateien mit pixelbasierten Ebenen und Ebenenmasken 6ffnen. Sie konnen auf Ebenen und
Ebenenmasken zugreifen und sie bearbeiten, indem Sie das Bedienfeld Ebenen wie in Photoshop verwenden. Bei den Dateien, die Sie in
Corel Painter verwenden, bleiben viele Kanale intakt.
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Bedienfeld Ebenen

Ebenenstile in Photoshop

Stellen Sie beim Verwenden von Photoshop-Ebenenstilen wie Schlagschatten sicher, dass Sie die Photoshop-Originaldatei in hrem Archiv
sichern, bevor Sie die Ebenenstil-Informationen umwandeln. Speichern Sie deshalb aktive Ebenenstile im Photoshop-Dateiformat (PSD) und
speichern Sie dann eine weitere Kopie dieser Datei. Wandeln Sie in der neuen Datei die Ebenenstil-Informationen in pixelbasierte Ebenen um,
bevor Sie sie in Corel Painter importieren.

Um eine Ebene mit einem Schlagschatten-Ebenenstil umzuwandeln, klicken Sie auf die Ebene und wéhlen Sie dann Ebenen P Ebenenstil P
Ebene erstellen. Achtung: Einige Effekte kénnen nicht mit Standardebenen reproduziert werden.

Dateiformate

Corel Painter bietet hnen die Méglichkeit, im RGB-, CMYK- und Graustufenmodus gesicherte Photoshop-Dateien (PSD) zu 6ffnen und dabei
pixelbasierte Ebenen und Maskenkanale (auch Alphakanéle) zu schitzen. Sie kdnnen auch TIFF-Dateien in Corel Painter 6ffnen, wobei aber
nur ein Maskenkanal geschiitzt wird. In Photoshop erstellte TIFF-Dateien (TIF) mit mehreren Ebenen werden durch Offnen in Corel Painter
abgeflacht. Wenn Sie ausschlieBlich mit RIFF (RIF), dem Dateiformat in Corel Painter, arbeiten, bleiben Corel Painter-spezifische Elemente
beim Sichern von Dateien erhalten. So erfordern Ebenen mit bestimmten Malmedien, wie die Aquarell-Ebenen, das RIFF-Format, um die
Nass-Effekte zu erhalten. Wenn Sie in Corel Painter jedoch eine Photoshop-Datei 6ffnen, die Sie anschlieBend wieder in Photoshop 6ffnen
mochten, sollten Sie die Datei weiterhin im Photoshop-Format sichern.

Nun die Armel hochgekrempelt, den Stift geschnappt, und weiter geht die Reise in Corel Painter.

Wissenswertes Uber die Autorin

Die preisgekronte Kunstlerin und Autorin Cher Threinen-Pendarvis ist eine Pionierin in der digitalen Kunst. lhre Arbeiten in Corel Painter,
Adobe Photoshop und den druckempfindlichen Wacom-Tabletts brachten ihr weltweit Anerkennung. Sie selbst verwendet diese
elektronischen Werkzeuge seitdem es sie gibt. Ihre Kunst wird Gberall auf der Welt ausgestellt und ihre Artikel und Bilder wurden in vielen
Blichern und Zeitschriften veréffentlicht. Sie ist Mitglied der Kinstlergilde des San Diego Museum of Art. Sie hat bereits weltweit Workshops
fur Corel Painter und Adobe Photoshop gehalten und ist Vorsitzende der Consulting-Firma Cher Threinen Design. Darlber hinaus hat die
Kunstlerin folgende Biicher verdffentlicht: The Photoshop and Painter Artist Tablet, Creative Techniques in Digital Painting, Beyond Digital
Photography und alle neun Ausgaben von The Painter Wow!. Besuchen Sie Chers Website: www.pendarvis-studios.com.
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Dokumente erstellen, bearbeiten und darin navigieren

Corel Painter stellt einen digitalen Arbeitsbereich bereit, in dem Sie mit den wirklichkeitsgetreuen Werkzeugen und Effekten neue Bilder
erstellen oder vorhandene Bilder bearbeiten kénnen. Die Bilder, an denen Sie arbeiten (die so genannten Dokumente) werden in einem
Dokumentfenster angezeigt. Dieses Dokumentfenster enthélt Navigationsfunktionen und Hilfsmittel, die eine schnelle und effiziente

Bearbeitung ermoglichen.

Bei der Erstellung einer Bilddatei konnen Sie diese mit verschiedenen Dateitypen sichern, beispielsweise RIFF (dem eigenen Dateiformat von
Corel Painter), JPEG, TIFF und PSD (Adobe Photoshop). In Corel Painter konnen Sie auch Bilder in vielen anderen Dateitypen 6ffnen oder
importieren.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen behandelt:

,Dokumente erstellen” (Seite 102)

.Hinweise zur Auflésung” (Seite 104)

.Dateien 6ffnen und platzieren” (Seite 105)

.Vorlagen erstellen und 6ffnen” (Seite 107)

. Dokumentansichten wechseln” (Seite 108)

.In Bildern navigieren und Bildinformationen anzeigen” (Seite 109)
,Bilder zoomen"” (Seite 110)

,Bilder und Arbeitsflache drehen” (Seite 113)

.Bilder spiegeln” (Seite 115)

.Bilder neu positionieren” (Seite 116)

,Bilder freistellen” (Seite 117)

.GroBe von Bildern und Arbeitsflache &ndern” (Seite 118)
.Dateien sichern und Sicherungsdateien erstellen” (Seite 120)
.Dateityp wahlen” (Seite 121)

.Dokumente per E-Mail senden” (Seite 123)

.Dokumente schlieBen und die Anwendung beenden” (Seite 123)
.Mit zwei Monitoren arbeiten” (Seite 124)

LUnterstitzung fir Tabletts und andere Gerate” (Seite 124)
+Multitouch-Unterstltzung” (Seite 124)

.Wacom Intuos-Unterstiitzung” (Seite 126)

.Funktionen zum Ziehen und Ablegen” (Seite 127)
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Dokumente erstellen

Zum Erstellen eines Bilds auf einer leeren Arbeitsflache missen Sie ein neues Dokument erstellen. Dabei kdnnen Sie die Einstellungen fur die
Arbeitsflache angeben, zu denen Breite, Hohe und Auflésung zahlen. Beim Drucken bestimmt die GroBe der Arbeitsflache die GroBe des
Bilds. Wenn Sie ein neues Dokument erstellen, legen Sie zuerst die Auflésung und danach die Hohe und Breite fest. Weitere Informationen
zur Auflésung finden Sie unter ,Hinweise zur Auflosung” auf Seite 104. Um sofort beginnen zu kénnen, kdnnen Sie aus einer Liste mit
voreingestellten Arbeitsflacheneinstellungen auswahlen. Weiterhin kénnen Sie aber auch benutzerdefinierte Einstellungen angeben, die Sie
als Voreinstellung fur die spatere Verwendung sichern kénnen. Weiterhin kénnen Sie die Farbe und Struktur der Arbeitsflache angeben.

Sie kénnen die GréBe der Arbeitsflache einstellen (links), um ein Bild auf den Druckvorgang vorzubereiten (rechts).

GroBe der Arbeitsflache und Seitenverhéltnis

Wenn Sie die GroBe der Arbeitsflache festlegen, wahlen Sie Einstellungen, die der geplanten Verwendung des Dokuments entsprechen.
Wenn Sie beabsichtigen, Ihr Werk zu drucken, bestimmt die GroBe der Arbeitsflache die GréBe der Grafik, wenn diese gedruckt wird.
Berlcksichtigen Sie die maximale GroBe, in der Sie die Grafik zu drucken beabsichtigen, sowie auch all kleineren Kopien, die Sie unter
Umstanden benotigen.

Es ist immer besser, mit einer groBeren Arbeitsfldche zu beginnen, denn Sie kdnnen die Breite und Héhe Ihres Bilds jederzeit ohne
Qualitatsverluste verringern. Bei einem gréBeren Format lassen sich die Bilddetails leichter beibehalten, wenn eine kleinere Version des

Bilds erforderlich ist. Wenn Sie jedoch mit einem kleineren Bild beginnen und dann die Abmessungen des Bilds erhéhen, werden von der
Anwendung neue Pixel zwischen den bestehenden Pixeln eingefugt, deren Farben auf den Farben der benachbarten Pixel basieren. Wenn Sie
die BildgréBe deutlich erhéhen, wirken die Bilder unter Umstdnden gedehnt und grobkérnig.

Stellen Sie bei der Wahl der GroéBe der Arbeitsflache sicher, dass Ihr Dokument Gber das korrekte Seitenverhéltnis verfliigt, das es lhnen
ermdglicht, das Bild auf géngige Leinwand- und PapiergréBen zu drucken, ohne die Grafik zuschneiden zu mussen (z. B. 20 cm x 25 ¢cm, 27
cm x 35 cm, 40 cm x 50 cm, 45 ¢cm x 60 cm usw.)

Sie kénnen beispielsweise die Aufldsung eines neuen Bilds mit 300 Pixel pro Zoll (ppi), die Breite mit 40 cm und die Héhe mit 60 cm
festlegen. Bei einem solchen groBen Format lasst sich die Bildqualitat leichter beibehalten, wenn eine kleinere Version des Bilds erforderlich
ist.

Beachten Sie, dass je groBer die GroBe der Arbeitsflache ist, desto mehr Pixel sind in einem Malstrich enthalten und desto schwieriger ist

es unter Umstanden fur Ihren Computer, diesen zu verarbeiten. Um eine optimale Malwerkzeug- und Anwendungsleistung sicherzustellen,
experimentieren Sie ein wenig, um herauszufinden, welches die gréBten Abmessungen fir die Arbeitsflache sind, die sich am besten fur Ihr
Gemalde, fur lhre Software und fur Ihre Hardware-Konfiguration eignen.

Weitere Informationen zum Andern der GréBe von Bildern finden Sie unter , GréBe von Bildern und Arbeitsflaiche andern” auf Seite 118.
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Pixel pro Zoll (ppi) entspricht den Bildpunkten pro Zoll (dpi).

Die maximale GroBe der Arbeitsflache betragt 16 382 x 16 382 Pixel. Um Leistungsprobleme zu vermeiden, sollten Sie mit einer
Arbeitsflache beginnen, die kleiner ist als 16 382 x 16 382 Pixel, da Ebenen sich auszudehnen pflegen, wenn nahe an deren

Randern Farbe und Effekte angewandt werden.

So erstellen Sie ein neues Dokument

1 Wahlen Sie Datei P Neu.
2 Geben Sie im Textfeld Bildname einen Dateinamen ein.

3 Wahlen Sie im Listenfeld Voreinstellung der Arbeitsflache eine Voreinstellung aus, um automatisch die GréBe, Auflésung, Farbe der

Arbeitsflache und Papierstruktur zu bestimmen:

AuBerdem konnen Sie

Die MafBeinheit fir das Dokument andern

Die DokumentgréBe andern

Die Anzahl der Pixel pro Zoll (ppi) bzw. der Anzahl der Pixel pro
Zentimeter im Bild andern

Den Auflésungstyp andern

Die Farbe der Arbeitsflache dndern

Die Struktur der Arbeitsflache andern

=

Wahlen Sie im Listenfeld rechts von den Feldern Breite und Hohe
eine MaBeinheit aus.

Geben Sie in den Feldern Breite und Hohe Werte ein.

Geben Sie im Feld Auflésung einen Wert ein.

Wahlen Sie im Listenfeld rechts vom Feld Auflésung einen
Auflésungstyp aus.

Klicken Sie auf die Farbauswahl und wahlen Sie in der Farbauswahl
eine Papierfarbe aus.

Klicken Sie auf die Auswahl Papier, und wahlen Sie im Bedienfeld
Papiere eine Papierstruktur aus.

Im Dialogfeld Neues Bild ist die Angabe in Pixel pro Zoll (ppi) identisch mit der Angabe in Bildpunkte pro Zoll (dpi). Weitere
Informationen finden Sie unter ,Hinweise zur Auflésung” auf Seite 104.

So erstellen Sie benutzerdefinierte Voreinstellungen fur Arbeitsflachen

1 Wahlen Sie Datei » Neu.

2 Wahlen Sie die Einstellungen aus, die Sie als Voreinstellung fur Arbeitsflachen sichern méchten.

w

Klicken Sie auf Schaltflache Hinzufligen +

4 Geben Sie im Dialogfeld Voreinstellung hinzufligen in das Textfeld Voreingestellter Name einen Namen ein.
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Benutzerdefinierte Voreinstellungen fir Arbeitsflachen sind keine Vorlagen. Im Gegensatz zu Vorlagen kann hier kein Inhalt
gespeichert werden. Mit benutzerdefinierten Voreinstellungen fur Arbeitsflachen kénnen nur die Abmessung, Aufldsung, Farbe und
Struktur von Arbeitsflachen gesichert werden.

7\

Voreinstellungen fur Arbeitsflachen kénnen Sie 16schen, indem Sie im Listenfeld Voreinstellung der Arbeitsflache den Namen einer

Voreinstellung auswahlen und auf die Schaltfliche Loschen === klicken.

Hinweise zur Auflésung

Bei der Bildbearbeitung in einer digitalen Umgebung sollten Sie mit dem Konzept und der Anwendung von Auflésungseinstellungen vertraut
sein. Auflésung bezieht sich auf die Anzahl visueller Details, die in einem Bild enthalten sind.

Die Auflésung eines Dokuments wirkt sich auf die Bildschirmdarstellung und die Druckqualitat aus. Sie kénnen die Dokumentauflésung beim
Erstellen eines neuen Dokuments und beim Sichern bzw. Exportieren einer Datei festlegen.

Auflésung und Bildschirmdarstellung

Die meisten Monitore haben eine Auflésung von 72 dpi (dots per inch; Bildpunkte pro Zoll). Der Standardwert fir die Anzeige in Corel
Painter liegt bei 72 dpi. Das bedeutet, dass jedes Pixel im Bild in Corel Painter 1 Pixel auf dem Monitor belegt. Die Anzeigeauflésung wirkt
sich nicht auf den tatséchlichen Pixelwert pro Zoll des Dokuments aus, sie wirkt sich nur darauf aus, wie das Bild auf dem Bildschirm
dargestellt wird.

Ein Bild mit 300 ppi wird auf dem Bildschirm z. B. vierfach vergroBert angezeigt. Da jedes Pixel im Corel Painter-Bild 1 Pixel auf dem Monitor
belegt und die Pixel auf dem Monitor etwa viermal so groB sind wie die Pixel des Bilds (72 ppi zu 330 ppi), wird das Bild auf dem Bildschirm
vierfach vergroBert dargestellt, damit alle Pixel angezeigt werden kénnen. Anders ausgedriickt, die GroBe des ausgedruckten Dokuments mit
300 ppi entspricht etwa einem Viertel seiner GréBe auf dem Bildschirm. Um das Bild in seiner tatséchlichen GroBe anzuzeigen, stellen Sie die
Zoomstufe auf 25 % ein.

Wenn Sie die Abmessungen in Pixeln angeben und die Anzahl der Pixel pro Zoll, also die Auflésung, verdndern, wirkt sich das auf die GréBe
des ausgedruckten Bilds aus. Wenn Sie die GroBe Ihres Dokuments dagegen in Zoll, Zentimeter, Punkt oder Pica festlegen und dann die
Auflésung andern, wirkt sich diese Anderung nicht auf die Abmessungen aus.

=¢

Pixel pro Zoll (ppi) entspricht den Bildpunkten pro Zoll (dpi).

Ein Beispiel fr ein Bild mit hoher Auflésung (links) und eines mit niedriger Auflésung (rechts). Hinsichtlich
des Drucks bedeutet ein héherer DPI-Wert, dass der Drucker mehr Farbpunkte pro Zoll auftrégt.
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Auflésung und Druckqualitat

Die Auflésung von Ausgabegeraten (Druckern) wird in dpi (dots per inch; Punkte pro Zoll) und bei gerasterten Bildern in Ipi (lines per inch;
Linien pro Zoll) angegeben. Die Ausgabeauflésung ist abhangig von der Druckmaschine und der beim Drucken verwendeten Papierart. Ein
Foto wird in der Regel mit 150 Ipi ausgegeben, wenn es auf Hochglanzpapier gedruckt wird, und mit 85 Ipi, wenn Zeitungspapier verwendet
wird.

Wenn Sie einen Laser- oder Tintenstrahldrucker verwenden, legen Sie die DokumentgréBe in Zoll, Zentimeter, Punkt oder Pica mit der

fur Ihren Drucker spezifischen dpi-Auflésung fest. Fur die meisten Grafiken sind 300 dpi zu bevorzugen. Die meisten Drucker liefern
ausgezeichnete Ergebnisse bei Bildern, die auf 300 ppi eingestellt sind. Eine Erhéhung der ppi-Einstellung fuhrt nicht notwendigerweise auch
zu einem verbesserten Druckbild und kann unter Umstanden zu einer groBen, unhandlichen Datei fihren.

Fur groBformatige Drucke kdnnen 150 dpi verwendet werden, denn bei groBformatigen Bildern ist der Unterschied der Druckqualitdt kaum
wahrnehmbar, wenn man sie von Weitem betrachtet.

Wenn der Druck in einer Druckerei bzw. auf einem professionellen Drucker erfolgt, sollte die BildgroBe stets entsprechend der gewlinschten
GroBe des Drucksticks festgelegt werden. Als Faustregel gilt, dass die ppi-Einstellung Ihres Dokuments doppelt so gro3 wie der gewiinschte
Ipi-Wert sein sollte. Bei 150 Ipi sollten Sie also 300 ppi einstellen und bei 85 Ipi entsprechend 170 ppi. Bei Fragen zur Auflésung bestimmter
Ausgabegeréte sollten Sie sich mit der Druckerei in Verbindung setzen.

Dateien 6ffnen und platzieren

Sie kénnen Dateien 6ffnen, die in Corel Painter oder in anderen Anwendungen erstellt wurden. So kénnen Sie Dateien aus anderen
Grafikprogrammen 6ffnen und mit Corel Painter Malstriche, Farbténe und Papierstrukturen hinzuftgen.

Weiterhin kénnen Sie Dateien in vorhandene Corel Painter-Dokumente platzieren. Das platzierte Bild wird zu einer neuen Ausgangsebene im
Dokument. Sie kénnen es am Bildschirm verandern (skalieren, drehen, neigen), indem Sie an den Bearbeitungspunkten des Bilds ziehen. Eine
platzierte Datei behalt die Verbindung zur Quelldatei so lange bei, bis Sie sie in ein Standard-Ebenenformat bringen.
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Vor dem Platzieren in einem Dokument kénnen Sie Dateien skalieren.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Mit Ausgangsebenen arbeiten” auf Seite 633.

Unterstutzte Dateitypen

Corel Painter lasst Sie folgende Dateitypen 6ffnen:
* RIFF (RIF, eigener Corel Painter-Dateityp)
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TIFF (TIF)
PNG

CMYK TIF (TIF): Da Corel Painter mit RGB-Farben arbeitet, werden TIF-Dateien im CMYK-Format, die Sie 6ffnen oder in die Anwendung
importieren, in das RGB-Farbprofil umgewandelt.

Adobe Photoshop-Formate (PSD): Ebenen, Ebenenmasken, Alphakanale und Montageverfahren werden in Corel Painter beibehalten.
Ebeneneffekte und Anpassungsebenen werden nicht unterstitzt und sollten in Adobe Photoshop verschmolzen oder abgeflacht werden.

Windows Bitmap (BMP)

PC Paintbrush (PCX)

TARGA (TGA)

GIF: Corel Painter wandelt GIF-Animationen nicht in Frame-Sequenzen um.
JPEG (JPG)

Nur Windows

Frames (FRM): Corel Painter-Animationsdateien
QuickTime (MQOV), Video fur Windows (AVI) sowie nummerierte Dateien. Weitere Informationen dazu finden Sie unter , Corel Painter-
Filme 6ffnen” auf Seite 860 oder ,Nummerierte Dateien importieren und exportieren” auf Seite 870.

=¢
Corel Painter unterstitzt nicht den LZW-komprimierten TIFF-Dateityp. In Corel Painter kdnnen nur unkomprimierte TIFF-Dateien
gedffnet werden.
So 6ffnen Sie Dokumente
1 Wihlen Sie Datei » Offnen.
Corel Painter zeigt den Ordner der zuletzt gedffneten Datei an.
2 Wahlen Sie im Dialogfeld Offnen die Datei aus, die Sie 6ffnen méchten.

3
<

So
1

2
3

So
1

2

3

Corel Painter zeigt fir jedes Bild die Abmessungen (in Pixeln), die DateigréBe und den Dateityp an. In Corel Painter gesicherte Dateien
enthalten Miniaturansichten zum Durchsuchen.

Klicken Sie auf Offnen.

2
N
N

Im Menu Datei finden Sie eine Liste der zuletzt gedffneten Dokumente. Sie finden Ihre Datei in der Liste der zuletzt gedffneten
Dateien, indem Sie Datei P Zuletzt verwendet auswéhlen und auf den Dateinamen klicken, um die Datei zu 6ffnen.

suchen Sie nach Dokumenten (macQS)

Wahlen Sie Datei P Offnen.

Klicken Sie auf Ubersicht.
Im Dialogfeld Ubersicht werden Miniaturansichten fiir alle RIFF-Dateien in einem Ordner angezeigt.

Doppelklicken Sie auf den Dateinamen, oder wihlen Sie eine Datei aus, und klicken Sie auf Offnen.

platzieren Sie Dateien
Waéhlen Sie Datei P Platzieren.

Wahlen Sie eine Bilddatei aus, und klicken Sie auf Offnen.
Das Dialogfeld Platzieren wird angezeigt.

FUhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.
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To Do the following

Platzieren des Bilds an einer bestimmten Stelle im Dokumentfenster  Klicken Sie im Dokumentfenster auf den Bereich, an dem Sie das
Bild platzieren mochten.

Platzieren des Bilds in der Mitte des Dokumentfensters Klicken Sie auf OK.

Skalieren des Bilds vor dem Platzieren Geben Sie im Bereich Skalieren sowohl im Feld Horizontal als auch
im Feld Vertikal einen Wert ein.

Beibehalten der Bildproportionen beim Skalieren Aktivieren Sie im Bereich Skalieren das Kontrollkastchen
Proportionen erhalten.

Beibehalten der Bildmaske Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Alphakanal erhalten. Die
Bildmaske wird zu einer Ebenenmaske.

=<

Die Bildmaske wird verworfen, wenn das platzierte Bild eine Maske enthélt und Sie beim Platzieren das Kontrollk&stchen
Alphakanal erhalten nicht aktivieren.

Vorlagen erstellen und 6ffnen

Wenn Sie regelmaBig mit Dokumenten mit dhnlicher Abmessung, Formatierung und Aufldsung arbeiten, kdnnen Sie Dokumentvorlagen
erstellen, sodass Sie nicht jedes Dokument von Grund auf neu erstellen missen. Beim Erstellen von Vorlagen kénnen Sie Inhalt zur
Arbeitsflache hinzufligen und als Teil der Vorlage sichern.

So sichern Sie ein Dokument als Vorlage
1 Erstellen Sie eine Datei mit den gewlnschten Attributen zur GréBe, Formatierung und Auflésung.

2 Wahlen Sie Datei P Speichern unter.

3 Sichern Sie die Datei im Dialogfeld Sichern (macOS) bzw. Bild speichern unter (Windows) in einem der folgenden Ordner in Ihrem
Benutzerordner:

* (macOS) Corel Painter 2020\Support Files\Templates
* (Windows) AppData\Roaming\Corel\Painter 2020\Default\Templates

Um die Vorlage unter Datei P Vorlage 6ffnen anzuzeigen, mussen Sie Corel Painter zunéchst schlieBen und wieder neu éffnen.

o

In einer Umgebung mit mehreren Benutzern kdnnen nur Benutzer mit Administratorrechten Dateien zum Ordner Vorlagen
hinzuflgen.

Unter Windows mssen Sie sicherstellen, dass alle ausgeblendeten Dateien angezeigt werden, um auf den Ordner AppData
zugreifen zu kénnen.

So o6ffnen Sie Dokumentvorlagen

* Wihlen Sie Datei » Vorlage 6ffnen » {Name der Vorlage}.
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Vorlagen lassen sich auch 6ffnen, indem Sie Hilfe » Willkkommen und dann eine Vorlage aus der Liste Dokumentvorlage
auswahlen.

Dokumentansichten wechseln

Sie kénnen je nach Bedarf zwischen Dokumentansichten und Anzeigemodi wechseln. In der Standardeinstellung Einzeldokumentansicht
wird nur das aktive Dokument angezeigt, die anderen offenen Dokumente werden ausgeblendet. In der Ansicht mit mehreren
Dokumenten werden alle offenen Dokumente angezeigt. In beiden Ansichten werden alle Standardwerkzeuge im Arbeitsbereich angezeigt.
So sind etwa die MenlUleiste, die Eigenschaftsleiste, die Malwerkzeug-Auswabhlleiste, die Werkzeugpalette und einige weitere Bedienfelder
leicht zuganglich.

Wenn Sie den Prasentationsmodus aktivieren, werden der Desktop und die Taskleiste des Computers ausgeblendet und das
Dokumentfenster wird zentriert vor einem einfarbigen Hintergrund angezeigt. Bei aktiviertem Prasentationsmodus kénnen alle Funktionen
von Corel Painter benutzt werden. Auf MacOS kann im Prasentationsmodus jeweils nur ein einziges Dokument angezeigt werden
(Einzeldokumentansicht). Auf Windows kénnen im Prasentationsmodus ein oder mehrere Dokumente angezeigt werden (Ansicht mit
mehreren Dokumenten).

Dokumentansichten und Anzeigemodi kdnnen mithilfe des MenUs Fenster, der Werkzeugpalette und Tastenkirzeln gewechselt werden.

Ansicht mit mehreren Dokumenten (links), Einzeldokumentansicht im Présentationsmodus (rechts). lllustration von Raquel Bigby

Sie kénnen den standardmaBigen Dokumentansichtsmodus auch dndern. Weitere Informationen finden Sie unter ,Voreinstellungen fur die
Benutzeroberflache” auf Seite 899.

So wechseln Sie die Ansichten

e \Wahlen Sie zuerst Fenster und dann einen der folgenden Befehle:
¢ Einzeldokumentansicht: um zwischen der Ansicht mit mehreren Dokumenten und der Einzeldokumentansicht zu wechseln
¢ Prasentationsmodus: um den Prasentationsmodus zu aktivieren oder zu deaktivieren
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Sie konnen zwischen den Ansichten wechseln, indem Sie in der Werkzeugpalette auf die Schaltflache Einzeldokumentansicht [E]
und die Schaltflache Prasentationsmodus ];[ klicken.

Sie kdnnen auch zwischen der Ansicht mit mehreren Dokumenten und der Einzeldokumentansicht wechseln, indem Sie
Befehlstaste + MmacOS) bzw. Strg + MWindows) dricken.

Unter Windows kdnnen Sie den Prasentationsmodus aktivieren bzw. deaktivieren, indem Sie F11 drlcken.

In Bildern navigieren und Bildinformationen anzeigen

Das Navigator-Bedienfeld erleichtert hnen die Orientierung im Dokumentfenster. Wenn Sie beispielsweise mit starker VergréBerung oder
einem sehr groBen Bild arbeiten, kdnnen Sie mit der kleinen Arbeitsflachenvorschau des Navigator-Bedienfelds das gesamte Bild anzeigen,
ohne die Zoomstufe verkleinern zu missen. Sie kdnnen auch zu einem anderen Bildbereich wechseln, ohne die Zoomstufe zu &ndern. Ferner
kénnen Sie hervorheben, welcher Bereich aktuell im Dokumentfenster angezeigt wird.

Die Arbeitsfldchenvorschau im Navigator erlaubt lhnen, das gesamte Bild anzuzeigen,
auch wenn Sie einen Bildbereich vergréBert haben. Illustration von Wei Hu.

AufBerdem zeigt das Navigator-Bedienfeld die X/Y-Koordinaten und die Position des Mauszeigers an, um lhnen die Bildnavigation zu
erleichtern. Sie kénnen auch Informationen zum Dokument, wie Breite und Héhe sowie Informationen zu Einheiten wie Pixel, Zoll und
Auflésung anzeigen.

Sie konnen die Darstellung des Navigator-Bedienfelds anpassen, indem Sie den Bildinformationsbereich oder die Steuerungen ausblenden.

So zeigen Sie das Navigator-Bedienfeld an

1 Wihlen Sie Fenster P Navigator.

2 Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.
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To Do the following

Sichtbarmachen eines anderen Bildbereichs, ohne die Zoomstufe zu  Klicken Sie im Navigator-Bedienfeld auf einen anderen Bereich der
andern Arbeitsflachenvorschau.

Zoomen auf eine bestimmte Zoomstufe im Dokumentfenster Offnen Sie das Listenfeld Arbeitsfliche zoomen, und passen Sie
den Regler fir die Zoomstufe an.

Drehen des Bilds im Dokumentfenster Offnen Sie das Listenfeld Arbeitsfliche drehen, und passen Sie den
Regler fur die Drehung an.

/.
Cs
Uber das Navigator-Bedienfeld kénnen Sie auch verschiedene Werkzeuge aktivieren, indem Sie auf die Schaltflache

Navigatoreinstellungen 6ffnen Q klicken und eine Option auswahlen. Zu den verfligbaren Werkzeugen zahlen die

Zeichenmodi, Impasto, Pauspapier, Raster und die Farbverwaltung

So blenden Sie den Informationsbereich oder die Kontrollen des Navigatorbedienfelds ein oder aus
Klicken Sie im Bedienfeld Navigator auf die Schaltflaiche Navigator-Optionen ==, und deaktivieren Sie eine der folgenden Optionen:

* Navigator-Frame: Blendet im Vorschaufenster der Navigator-Arbeitsflache den Frame des Bereichs aus, der im Dokumentfenster aktuell
angezeigt wird

* Regler einblenden: Blendet die Navigatorsteuerung aus, z.B. die Arbeitsflachenvorschau, damit Sie das gesamte Bild sehen kénnen,
ohne zoomen zu mussen. Sie kdnnen auch zu einem anderen Bildbereich wechseln, ohne die Zoomstufe zu dndern.

* Info: Blendet die X- und Y-Koordinaten, Cursorposition und Dokumentinformationen wie Héhe und Breite, sowie MaBangaben wie
Pixel, Zoll und Auflésung aus

Bilder zoomen

StandardmaBig werden Bilder mit einer VergréBerungsstufe von 100% angezeigt. Sie kénnen jedoch die Ansicht vergréBern, um einzelne
Bilddetails genauer zu betrachten, bzw. die Ansicht verkleinern, um gréBere Bildbereiche anzuzeigen. Sie kénnen die VergréBerungsstufe
andern, indem Sie mit dem Zoomwerkzeug ein- und auszoomen, die VergréBerungsstufe zurlicksetzen oder die Ansicht an die
BildschirmgroBe anpassen.

Mit dem Zoomwerkzeug kénnen Sie durch Klicken in das Dokumentfenster ein- und auszoomen.
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Der gewahlte Zoom-Modus bestimmt, welche Wirkung die Umschalt-Steuertaste auf die Funktionsweise des Zoomwerkzeugs hat. Um
beispielsweise im standardmaBigen Modus Zoomen per Ziehen einen Bereich vergréBert oder verkleinert anzuzeigen, massen Sie nur

nach links oder rechts ziehen; um den gleichen Vorgang im Modus Zoombereich wahlen auszufihren, missen Sie die Umschalt-Taste
gedrlckt halten, wahrend Sie ziehen. Wahlen Sie den Modus, der sich fur Ihre Arbeitsweise am besten eignet. Wenn Sie oft schnell ein- und
auszoomen, aber selten spezifische Bereiche auswéhlen missen, empfiehlt sich der Modus Zoomen per Ziehen. Wenn lhre Arbeitsweise
jedoch erfordert, dass Sie oft spezifische Bereiche auswahlen, um einen genaueren Blick auf einzelne Details des Bilds zu werfen, kénnen Sie
den Modus Zoombereich wahlen aktivieren; in diesem Modus kénnen Sie einen spezifischen Bereich einzoomen, indem Sie den Mauszeiger
Gber diesen Bereich ziehen.

So zoomen Sie in vorgegebenen Stufen
T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Zoomwerkzeug p oder drlcken Sie die M-Taste.

2 Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

To Do the following

Einzoomen Klicken Sie auf den Bereich des Bilds, den Sie vergroBern mochten.

Der Cursor des Zoomwerkzeugs Q zeigt ein Pluszeichen (+)

an, das signalisiert, dass Sie die Ansicht vergréBern (einzoomen)
konnen.

Auszoomen Halten Sie die Wahltaste (macOS) oder die Alt-Taste (Windows)
gedrickt und klicken Sie auf das Bild.

Der Cursor des Zoomwerkzeugs Q ein Minuszeichen (-) an, das

signalisiert, dass Sie die Ansicht verkleinern (auszoomen) kénnen.

Mit jedem Klick wird die VergréBerung gemaB der Einstellungen im Feld Zoomstufe in der Eigenschaftsleiste auf die nachste Stufe
erhoht oder verringert.

7\

Sie kénnen auch mit den folgenden Tastaturbefehlen einzoomen:
¢ (macQOS) Halten Sie die Befehlstaste gedriickt, und dricken Sie die Taste + (Pluszeichen).

¢ (Windows) Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, und driicken Sie die Taste + (Pluszeichen).

Sie kébnnen auch mit den folgenden Tastaturbefehlen auszoomen:
¢ (macQOS) Halten Sie die Befehlstaste gedriickt, und dricken Sie die Taste — (Minuszeichen).
* Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, und dricken Sie die Taste — (Minuszeichen).

Wenn Sie eine Maus verwenden, kénnen Sie die Ansicht des Bilds mithilfe des Mausrades vergroBern oder verkleinern.

So legen Sie den Zoom-Modus fest

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Zoomwerkzeug p oder drlcken Sie die M-Taste.

2 Wabhlen Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Zoom-Modus eine Option aus:
* Ziehen Sie, um zu zoomen
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e Zoombereich wahlen

=¢

Corel Painter behélt den eingestellten Zoom-Modus von einer Sitzung zur nachsten bei.

So zoomen Sie durch Ziehen
T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Zoomwerkzeug p oder drlcken Sie die M-Taste.

2 Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

To In diesem Modus Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

. . . e Ziehen Sie nach oben.
Einzoomen Ziehen Sie, um zu zoomen « Ziehen Sie nach rechts.

. } * Halten Sie die Umschalttaste gedrickt
Auszoomen Zoombereich wahlen und ziehen Sie nach unten.

* Halten Sie die Umschalttaste gedrickt
und ziehen Sie nach links.

So zoomen Sie, indem Sie einen Bereich auswahlen
T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Zoomwerkzeug p oder dricken Sie die M-Taste.

2 Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

In diesem Modus Do the following

Ziehen Sie, um zu zoomen Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und ziehen Sie Gber den
Bereich, den Sie vergroBern mochten.

Zoombereich wahlen Ziehen Sie Uber den Bereich, den Sie vergréBern mochten.

So zoomen Sie auf eine bestimmte Zoomstufe

* Wihlen Sie Fenster » Navigator aus, und geben Sie im Feld Arbeitsfliche zoomen einen Wert ein.

Offnen Sie je nach Bedarf den Regler Arbeitsfliche zoomen, und passen Sie die Zoomstufe an.

So kehren Sie zur Zoomstufe 100 % zurick

Doppelklicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Zoomwerkzeug p

2
-
N
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Sie kénnen die Zoomstufe auch auf 100 % zurlicksetzen, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf das WerkzeugZuriicksetzen 33

oder im Navigator-Bedienfeld auf die Schaltflache Zoom auf 100 % zuriicksetzen p klicken.
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So passen Sie die Ansicht durch Zoomen an den Bildschirm an

* Wabhlen Sie Fenster P Ganze Seite aus.
Das gesamte Dokument wird in Corel Painter an das Dokumentfenster angepasst.

2
<

Sie kdnnen das Dokument auch an den Bildschirm anpassen, indem Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache An

BildschirmgroBe anpassen 5> klicken.

So stellen Sie Voreinstellungen fiir die Zoomleistung ein

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Zoomwerkzeug p

2 Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf eine der folgenden Schaltflachen:
* Hochwertige Darstellung: Die Objekte werden beim Zoomen geglattet, um die Pixelierung zu minimieren.

* Bereichsmittelung: Erhéht die Geschwindigkeit der Darstellung auf dem Bildschirm, wenn Sie ein Bild auf einer Zoomstufe unter
100 % anzeigen. Durch Aktivierung dieser Option kann die Genauigkeit verringert werden.

u)

Z
J

Ferner kénnen Sie Zoomvoreinstellungen angeben, indem Sie auf Bearbeiten P Voreinstellungen P Leistung klicken und Optionen
im Bereich Anzeigeoptionen aktivieren.

Bilder und Arbeitsflache drehen

Sie kénnen Bilder auf dem Bildschirm drehen und damit an lhre persénlichen Malgewohnheiten anpassen. Dartber hinaus kénnen Sie die
Arbeitsflache drehen, um die Ausrichtung des Bilds zu andern.

Durch Drehen eines Bilds kénnen Sie das Bild lhren persénlichen Malgewohnheiten anpassen.

Das Drehen eines Bilds auf dem Bildschirm dient nur zum Zweck des Malens. Das Drehen der Arbeitsflache hingegen &ndert die Darstellung
des Bilds. Wenn Sie beispielsweise ein Bild drucken, das Sie auf dem Bildschirm gedreht haben, wird die Drehung im gedruckten Bild nicht
wiedergegeben. Wenn Sie aber die Arbeitsflache des Bilds drehen, wird die Drehung im gedruckten Bild wiedergegeben.

Sie kénnen ein Bild oder die Arbeitsflache um einen vordefinierten Wert drehen oder selbst einen Wert fiir die Drehung festlegen. Weiterhin
kénnen Sie die urspriingliche Ausrichtung eines Bilds zurlcksetzen.

So drehen Sie ein Bild

T Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug Seitendreher (C» aus.
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Halten Sie die Wahltaste und die Leertaste (macOS) bzw. die Leertaste und die Alt-Taste (Windows) gedriickt, wenn Sie Tastaturbefehle
bevorzugen.

Der Mauszeiger nimmt die Form einer Hand mit ausgestrecktem Zeigefinger an {‘j

2 Drehen Sie das Bild durch Ziehen im Dokumentfenster.

Der jeweilige Drehwinkel wird in der Eigenschaftsleiste angezeigt.

AuBerdem kénnen Sie

Drehungen auf 90°-Schritte einschrénken Halten Sie die Umschalttaste wahrend des Drehens gedriickt.

Ein Bild durch Angeben eines Drehwinkels drehen Geben Sie im Feld Drehwinkel in der Eigenschaftsleiste oder im
Navigator-Bedienfeld einen Wert ein.

C=

Sie kénnen ein Bild auch tber das Navigator-Bedienfeld drehen, indem Sie im Feld Arbeitsflache drehen einen Wert eingeben oder
indem Sie den Regler Arbeitsflache drehen 6ffnen und die Drehung anpassen.

So setzen Sie die urspriingliche Ausrichtung eines Bilds zurlick
T Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug Seitendreher (Cr.

2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie einmal im Dokumentfenster.

* Doppelklicken Sie auf das Werkzeug Seitendreher (7.
* Klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltfliche Werkzeug zuriicksetzen ‘3 :

ys
-
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Weiterhin kénnen Sie die Bilddrehung Uber das Navigator-Bedienfeld zurlicksetzen, indem Sie auf die Schaltflaiche Drehung

zuriicksetzen 2 klicken.

So drehen Sie die Arbeitsflache

1 Wahlen Sie Arbeitsfliche P Arbeitsflache drehen aus.
2 Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

AuBerdem kénnen Sie

Die Ebene der Arbeitsflaiche um 180 Grad drehen Wahlen Sie Arbeitsflaiche P Arbeitsflache drehen P 180 aus.

Die Ebene der Arbeitsflaiche um 90 Grad im Uhrzeigersinn drehen Wahlen Sie Arbeitsfliche P Arbeitsfliche drehen » 90 im UZS
aus.

Die Ebene der Arbeitsflache um 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn  Wahlen Sie Arbeitsfliche P Arbeitsflache drehen » 90 gegen UZS
drehen aus.
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AuBerdem konnen Sie

Die Ebene der Arbeitsflache um einen benutzerdefinierten Wert

Wihlen Sie Arbeitsflaiche P Arbeitsfliche drehen P Beliebig aus,
drehen

und geben Sie im Feld Winkel einen Wert ein.

=

Wenn lhr Dokument Ebenen unterschiedlicher Art enthélt, werden Sie aufgefordert, alle Ebenen in pixelgestitzte Standardebenen
umzuwandeln.
Bilder spiegeln

Sie konnen die Arbeitsflache mit allen entsprechenden Ebenen zusammen oder eine Ebene, eine Auswahl oder die Arbeitsflache einzeln
spiegeln. Sie konnen Bilder oder Teile von Bildern horizontal (von links nach rechts) oder vertikal (von oben nach unten) spiegeln.

Horizontal gespiegeltes Bild
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Vertikal gespiegeltes Bild

So spiegeln Sie Arbeitsflache und Ebenen zusammen

1 Wihlen Sie Arbeitsfliche P Arbeitsflache drehen aus.
2 Wahlen Sie einen der folgenden Befehle:

* Arbeitsflache horizontal spiegeln

* Arbeitsflache vertikal spiegeln

Wenn lhr Dokument Ebenen unterschiedlicher Art enthélt, werden Sie aufgefordert, alle Ebenen in eine pixelgestitzte Standardebene
umzuwandeln.

So spiegeln Sie die Arbeitsflache, eine Ebene oder eine Auswahl einzeln
1 Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.

Zu spiegelndes Objekt Do the following

Die Arbeitsflache Klicken Sie im Bedienfeld Ebenen auf die Arbeitsflache.

Eine Ebene Klicken Sie im Ebenen-Bedienfeld auf eine oder mehrere Ebenen.
Eine Auswahl Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf ein Auswahlwerkzeug, und

ziehen Sie den Mauszeiger im Dokumentfenster, um einen Bereich
auszuwahlen.

2 Wahlen Sie Bearbeiten und dann eine der folgenden Optionen aus:
* Horizontal spiegeln
* Vertikal spiegeln

Bilder neu positionieren

Bilder im Corel Painter-Arbeitsbereich kdnnen neu positioniert werden, um andere Bereiche von Bildern anzuzeigen oder mit diesen zu
arbeiten. Ferner kénnen Sie bei Verwendung des Zooms andere Bereiche von Bildern anzeigen.

So positionieren Sie Dokumente neu

T Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug Hand @

Der Mauszeiger nimmt die Form einer Hand an.

2 Fuhren Sie eine Tatigkeit aus der folgenden Tabelle aus.
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To Do the following
Durch das Bild blattern Ziehen Sie den Mauszeiger im Dokumentfenster.

Bild zentrieren Klicken Sie einmal im Dokumentfenster.

C=

Sie kénnen das Werkzeug Hand auch durch Gedrickthalten der Leertaste aktivieren.

So positionieren Sie Dokumente bei Verwendung des Zooms neu

1 Wahlen Sie Fenster P Navigator.
2 Klicken Sie im Navigator-Bedienfeld auf einen anderen Bereich des Vorschaubereichs.

Wenn das Navigator-Bedienfeld angezeigt wird, kdnnen Sie den Frame auf einen anderen Bereich der Arbeitsflachenvorschau ziehen.

Bilder freistellen

Mit dem Freistellungswerkzeug = kénnen Sie unerwiinschte Rander aus Bildern entfernen. Darlber hinaus kdnnen Sie die Proportionen
des freigestellten Bilds andern oder festlegen, dass das Seitenverhéltnis beibehalten werden sollen. Weiterhin kdnnen Sie nicht erwlnschte
Bereiche von Bildern durch Andern der GréBe der Arbeitsflache entfernen. Weitere Informationen finden Sie unter , GréBe von Bildern und
Arbeitsflache &ndern” auf Seite 118.

So stellen Sie Bilder frei

! Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Freistellungswerkzeug B s,

2 Ziehen Sie den Mauszeiger im Bild, um den rechteckigen Bereich auszuwahlen, der erhalten bleiben soll.
Sie kdnnen das Rechteck anpassen, indem Sie eine seiner Ecken oder Kanten ziehen.

w

Klicken Sie zum Freistellen des Bilds in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Freistellung durchfihren o

2
-
N

uD)

Um die Freistellung abzubrechen, klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die Schaltflache Freistellung abbrechen Q

Sie kénnen die Freistellung auch durchfuhren, indem Sie innerhalb des Rechtecks doppelklicken.

So beschranken Sie Freistellungsbereiche auf ein Quadrat

Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Freistellungswerkzeug = aus.
2 Halten Sie die Umschalttaste gedrickt, und ziehen Sie an den entsprechenden Ziehpunkten, um einen Freistellungsbereich zu definieren.

3 Doppelklicken Sie innerhalb des Quadrats.

So passen Sie die Proportionen von freigestellten Bildern an

! Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Freistellungswerkzeug T s

2 Geben Sie in der Eigenschaftsleiste Werte in die Felder Freistellungsbreite und Freistellungshéhe ein.
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GroBe von Bildern und Arbeitsflache andern

Sie konnen die physischen Abmessungen eines Bilds dndern, indem Sie die GréBe der Arbeitsflache und des Bilds zusammen andern, oder
indem Sie nur die GréBe des Arbeitsfldchenbereichs dndern. Wichtig ist, den Unterschied zwischen den beiden Techniken zum Andern der
GroBe zu kennen.

Wenn die GroBe der Arbeitsflaiche und des Bilds zusammen gedndert werden, andern sich die Abmessungen und die Auflésung, die
Darstellung des Bilds bleibt jedoch gleich. Wenn Sie etwa die GréBe eines Bilds mit 300 ppi in 150 ppi dndern, wird die BildgréBe kleiner, das
Bild andert sich jedoch nicht.

| Bidgréibe einstallan
Aktuslle Grobe: 8 MB

Breite: 1820

Hbhe: 040

Meus Gerole: 8 MB
I Datalgréda arhaltan

M .. g

Hitiha: 1080

Aufldgung: 1500 Pival pra 2ol [
| Zuriicksetzen anvrechen | (IECE

Die GréBe des Bilds wurde durch Andern der Auflésung geédndert. lllustration von Chris Melby.
Wenn Sie alternativ nur die GréBe des Arbeitsflachenbereichs andern, andern sich sowohl die Abmessungen als auch die Darstellung. Ein

Beispiel: Wenn Sie die GroBe der Arbeitsflache maximieren, wird um das Bild ein Rahmen angezeigt. Wenn Sie die GroBe der Arbeitsflache
verkleinern, wird die Kante der Arbeitsflache beschnitten. Darlber hinaus ist die Auflésung des Bilds betroffen.
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Breite: 920 Phoel
Hbha: 1040 Pixal
Mo Grife;

WW:EM nach aben
Hinzuflgen: 0 Pixel nach links

Hinzufligen: O Pinel nach unten
Hinzufligen: & Fixel nach rechis

Die GréBe des Arbeitsflachenbereichs wird gedndert, um einen leeren Rahmen
um die Kante eines Bilds anbringen zu kénnen. lllustration von Chris Melby.

szeml 1 1

=~ R

Eine Anderung der Hohe und Breite eines Bilds ohne Anderung der Auflésung fiihrt zu
QualtitétseinbulBen. Von links nach rechts: kleineres Bild, Originalbild, gréferes Bild.
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AuBerdem ist es wichtig zu beachten, dass sich die Hohe und Breite der Pixel des Bilds, die Zoomstufe und die Monitoreinstellungen auf die
GroBe des Bilds auf dem Bildschirm auswirken. Daher kdnnen Bilder mit einer anderen GréBe am Bildschirm angezeigt werden, als diese
beim Drucken aufweisen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Hinweise zur Auflésung” auf Seite 104 und , Dokumente erstellen” auf
Seite 102.

So andern Sie die GroBe der Arbeitsflache und des Bilds zusammen

1 Wahlen Sie Arbeitsflache P BildgréBe einstellen aus.
Um die DateigroBe des Bilds in Megabytes (MB) beizubehalten, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen DateigréBe erhalten.
2 Geben Sie im Bereich Neue GréBe Werte in den Feldern Breite und Hoéhe ein.

Wenn Sie das Kontrollkéstchen DateigréBe erhalten aktivieren, missen Sie nur in ein Feld einen Wert eingeben. Die anderen Werte
werden automatisch angepasst.

Wenn Sie als Einheit Pixel oder Prozent wahlen und einen Wert eingeben, wird die Option DateigréBe erhalten automatisch deaktiviert.

=¢

Durch starkes VergroBern der Bildabmessungen kann das Bild gedehnt und pixlig erscheinen.

So andern Sie die GroBe des Arbeitsflachenbereichs
1 Wahlen Sie Arbeitsflache ArbeitsflachengroBe aus.
2 Geben Sie im Dialogfeld Arbeitsflache die Anzahl der Pixel ein, um die die Arbeitsflache an den Seiten erweitert werden soll.

Geben Sie negative Werte ein, um die Arbeitsflache zu verkleinern oder zu beschneiden.

Dateien sichern und Sicherungsdateien erstellen

Sie kédnnen eine Datei in ihrem aktuellen Format oder in einem anderen Format sichern. Weiterhin kénnen Sie die Anderungen
nachverfolgen, die Sie an einer Datei vornehmen, indem Sie mehrere Versionen der Datei sichern, welche auch als Durchgange bezeichnet
werden. Ferner haben Sie die Moglichkeit, bei jedem Sichern eines Dokuments Sicherungsdateien zu erstellen.

Beim Sichern eines Durchgangs einer Datei wird eine aktualisierte Version der Datei gesichert, wobei zum Dateinamen eine Versionsnummer
hinzugefligt wird. Beispielsweise haben Sie die urspriingliche Datei unter Bild. RIF und dann einen Durchgang der Datei gesichert. Die
aktuelle Version der Datei wird dann unter Bild_001.RIF gesichert. Bei jedem nachfolgenden iterativem Sichern wird die zum Dateinamen
hinzugefligte Zahl um 1 erhéht. Beispiele: Bild_002.RIF und Bild_003.RIF. Iterative Sicherungen sind nutzlich, wenn Sie zu einer &lteren
Version einer Datei zurlickkehren méchten oder um einfach nur Ihren Fortschritt im Laufe der Zeit zu dokumentieren.

So sichern Sie eine Datei im aktuellen Format

* Wihlen Sie Datei P Sichern/Speichern aus.

So sichern Sie Dateien unter einem anderen Namen oder in einem anderen Format
1 Wahlen Sie Datei P Speichern unter.

2 Legen Sie in den Einstellungen im Dialogfeld Sichern (macQS) bzw. Speichern unter (Windows) einen Pfad, einen Dateinamen und ein
Format fest.

So fuhren Sie iterative Sicherungen aus

* Wahlen Sie Datei P Iteratives Sichern/Speichern.

Der Pfad, unter dem die Datei zuletzt gesichert wurde, wird gesichert und fur spater folgende Sicherungsvorgénge verwendet, wenn Sie
keinen anderen Pfad eingeben.
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Sie kénnen Dateien auch iterativ sichern, indem Sie die Tastenkombination Befehlstaste +Wahltaste +S (macOS) bzw. Strg-
Taste +Alt-Taste +S (Windows) drlcken.

So erstellen Sie eine Sicherungsdatei, wenn Sie sichern

1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (macOS) Wahlen Sie das Corel Painter 2020-Menl P Voreinstellungen aus.
* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen aus.

2 Klicken Sie in der Kategorienliste der Voreinstellungen auf Allgemein.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Beim Sichern/Speichern Sicherungskopie erstellen.

Dateityp wahlen

Beim Sichern einer Datei mussen Sie einen Dateityp auswahlen. Der folgende Abschnitt enthéalt Informationen zu einigen der unterstitzten
Dateitypen.

RIFF-Dateien sichern

RIFF ist der Dateityp von Corel Painter, in dem spezielle Dokumentinformationen beibehalten werden. Beispielsweise werden bei RIFF-Dateien
alle Ebenen beibehalten.

Der RIFF-Typ wird am besten fur Dateien verwendet, die sich noch in Bearbeitung befinden. Es empfiehlt sich, Dateien stets mit dem RIFF-
Dateityp zu sichern und sie spéter mit GIF-, JPEG-, TIF- oder einem anderen Dateityp zu sichern, wenn die Datei fertiggestellt ist.

In Corel Painter kénnen Sie Dateien komprimieren und durch eine verlustfreie Komprimierungsmethode den Speicherbedarf
reduzieren. Lassen Sie daher beim Sichern im RIFF-Format die unkomprimierte Option standardmaBig deaktiviert, um mdglichst wenig
Festplattenspeicher zu beanspruchen.

JPEG-Dateien sichern

Corel Painter unterstitzt den JPEG-Dateityp. Im Unterschied zum GIF-Dateityp wird mit dem JPEG--Dateityp ein kompletter Farbbereich
angezeigt.

Mit dem Dateityp JPEG kdnnen Sie eine Datei mit einer Qualitat von Niedrig bis Maximal komprimieren, wobei die Qualitat in direktem
Verhéltnis zur DateigroBe steht. Mit diesen Einstellungen werden Komprimierungsraten von unter 10:1 bis Gber 100:1 erzielt. JPEG ist

ein ,verlustbehaftetes" Dateiformat, d. h., dass die Pixel dekomprimierter JPEG-Dateien nicht mehr pixelgenau mit denen des Originals
Gbereinstimmen. Da der JPEG-Algorithmus jedoch die Empfindlichkeit der Augen gegenlber verschiedenen Farben berlcksichtigt, erbringen
hohere Qualitatseinstellungen zufrieden stellende Resultate.

Sie kdnnen Ebenen und platzierten Bildern eine URL zuweisen und sie anschlieBend im GIF- oder JPEG-Format sichern, um eine Bild-Map zu
erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Image-Maps erstellen” auf Seite 911.

Wenn Sie Dateien im JPEG-Format sichern, zeigt Corel Painter das Dialogfenster fir die JPEG-Bildqualitdt mit den folgenden Optionen an:
* Mit den Einstellungen fur Qualitat (Maximal, Hoch, Gut und Niedrig) kénnen Sie den Komprimierungsgrad festlegen.
Mit der Einstellung Maximal werden die Dateien am wenigsten komprimiert und es bleiben die meisten Daten erhalten. Mit der
Einstellung Niedrig werden die Dateien am starksten komprimiert und es gehen am meisten Daten verloren.
Sie kénnen den Komprimierungsgrad auch mithilfe des Reglers Qualitat anpassen.

* Mit dem Regler Weichzeichnen kann das gesamte Bild geglattet werden. Bei Verwendung der Qualitatseinstellung Niedrig kénnen Sie
mit diesem Regler die Rander von JPEG-Artefakten glatten. Der Standardwert ist 0. Beachten Sie, dass eine hohe Glattungseinstellung zu
Unschérfe fihren kann.

* Bei Aktivierung der Option Stufenweise aufbauen wird eine progressive JPEG-Datei erstellt. Das progressive Format eignet sich fur
Dateien, die fur das Internet erstellt wurden. Wie der Name bereits sagt, werden Bilder in diesem Format in Stufen — als eine Reihe von
Scans — wahrend des Herunterladens der Datei angezeigt. Der erste Scan ist ein Bild niedriger Qualitat, die folgenden Scans werden mit
einer besseren Qualitdt angezeigt. Dies ermoglicht es dem Benutzer, schnell das gesamte Bild zu sehen.
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* Mithilfe der Optionen unter HTML-Map-Optionen (NCSA-Map-Datei, CERN-Map-Datei und Client-side Map-Datei) konnen Sie eine
Bild-Map erstellen. (NCSA steht fur National Center for Supercomputing Applications und CERN fir Conseil Europeén pour la Recherche
Nucléaire.) Verwenden Sie eine NCSA-Map-Datei oder CERN-Map-Datei, um eine serverseitige Bild-Map zu erstellen. Verwenden Sie eine
Client-side Map-Datei, um eine Client-Bild-Map zu erstellen.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Image-Maps erstellen” auf Seite 911.

Eine Datei sollte nicht mehrfach dekomprimiert und erneut komprimiert werden. Obwohl JPEG nicht sichtbare Daten komprimieren und
|6schen kann, beeintrachtigt die Komprimierung den Zustand der Datei, da sich bei jeder Komprimierung die Bildqualitat verschlechtern
kann.

Wenn eine Datei eine bestimmte Datenmenge verloren hat, kénnen in einigen Bildbereichen Blockmuster auftreten. Wenn Sie versuchen, die
Option Oberflachenstruktur anwenden auf eine JPEG-Datei anzuwenden, werden diese Blockmuster méglicherweise noch verstarkt.

GIF-Dateien sichern

Mit Corel Painter kdnnen Sie Dokumente als GIF-Dateien sichern. GIF, ein Dateityp, der 8 oder weniger Bits verwendet, wird haufig fir die
Anzeige von Grafiken im Internet genutzt. Beim Sichern einer Datei im GIF-Format kénnen Sie zwischen Einstellungen von 4 bis 256 Farben
wahlen. Sie kénnen festlegen, wie die Farben angezeigt werden und welche Bereiche des Bilds transparent sein sollen.

Durch Aktivieren der Option Farbtabelle kdnnen Sie veranlassen, dass alle Farben der Farbtabelle in der GIF-Datei an die Farben in der
aktuellen Farbtabelle angepasst werden. Diese Option kann beim Erstellen von Arbeiten fir das Internet nitzlich sein, besonders wenn
Sie die Farben auf eine bestimmte Farbtabelle beschranken oder die Anzahl der Farben auf einer Webseite begrenzen mochten, damit die
Bilddatei nicht zu groB wird.

Mithilfe der Einstellung Farbumsetzungsmethode wird festgelegt, wie ein 24-Bit-Bild aus Corel Painter in die begrenzte Anzahl von Farben
des GIF-Formats konvertiert werden soll. Bei der Option Ahnlichste Farben verwenden kénnen Farben in Corel Painter mit Farben ersetzt
werden, die sich neben dem jeweiligen Pixel befinden. Wenn Sie die Option Dithering aktivieren, wendet Corel Painter ein Muster auf die
Farben an, das zu einem genaueren Ergebnis mit weniger Streifen fuhrt.

Corel Painter kann auch Frames als animierte GIF-Dateien sichern. Weitere Informationen finden Sie unter ,, Animierte GIF-Dateien
exportieren” auf Seite 871.

Wenn Ihr Bild Transparenz haben soll, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Transparenz mitsichern/mitspeichern. Die meisten Programme,

in denen GIF-Dateien angezeigt werden kénnen, unterstltzen Transparenz. Bei allen anderen mussen Sie eine Farbe fur die , transparenten”
Bereiche festlegen. Wenn das Bild im Internet angezeigt werden soll, aktivieren Sie die Option Hintergrund ist WWW Grau. Sie kdnnen auch
festlegen, dass die Hintergrundfarbe lhrer Webseite verwendet werden soll. Aktivieren Sie dazu die Option Hintergrund ist Papierfarbe.

Bei Programmen, die Transparenz unterstitzen, legen Sie durch lhre Auswahlbereiche fest, welche Bereiche transparent sind. Mit dem Regler
Schwellenwert kdnnen Sie festlegen, wie transparent die Auswahl (geladene Maske) wird. Im Vorschaufenster des Dialogfelds kénnen Sie
sehen, wie sich die Einstellung des Reglers Schwellenwert auf die Transparenz des Bilds auswirkt. Die Transparenz wird im Vorschaufenster
als Gitter angezeigt. Sie kdnnen zwischen dem Vorschaufenster und dem Dialogfeld GIF-Optionen hin- und herschalten und so exakt das
gewlnschte Ergebnis erzielen. Aktivieren Sie die Option Mit Interlacing, wenn das Bild auf einer Webseite angezeigt werden soll.

Weitere Informationen finden Sie unter , Auswahlbereiche und Transformationen” auf Seite 649.
RGB-TIF-Dateien sichern

Dateien im TIFF-Format kédnnen zwischen Anwendungen und Computerplattformen ausgetauscht werden. Das TIFF-Format ist ein weit
verbreitetes Bitmap-Bildformat, mit dem Sie Bilder mit RGB-Farbprofilinformationen sichern kénnen.

Adobe Photoshop-Dateien (PSD) sichern

In Corel Painter kénnen Dateien im Adobe Photoshop-Format (PSD) gesichert werden. Eine optimale Kompatibilitat wird dabei erreicht,
indem Formen und Text in Pixel konvertiert und Masken in Kanélen platziert werden.

Wenn Sie eine Datei im PSD-Format sichern, kénnen Sie, wie beim Sichern im TIFF-Format auch, das RGB-Farbprofil einbetten.
EPS-Dateien (Encapsulated PostScript) sichern

Die EPS-Dateien (Encapsulated PostScript) in Corel Painter entsprechen dem Format Desktop Color Separation (DCS) 2.0 (EPS-DCS 5-
Dateitformat). In Corel Painter kdnnen Dateien zwar im EPS-DCS-Format gesichert werden, das Offnen von EPS-DCS-Dateien ist jedoch nicht
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moglich. Wenn Sie ein Bild im EPS-DCS-Format sichern méchten, sollten Sie es zuerst in einem anderen Format sichern, damit Sie eine Kopie
besitzen, die Sie in Corel Painter wieder 6ffnen kdnnen.

Wenn Sie ein Bild mit aktivierter Option Bildschirmdarstellung als EPS-DCS-Datei sichern, erstellt Corel Painter die Farbausziige anhand des
geladenen International Color Consortium-Profils (ICC). Weitere Informationen finden Sie unter ,Bilder drucken” auf Seite 883.

Sie kdnnen Bilder zwar als CMYK-EPS-Farbauszuge sichern, jedoch kdnnen CMYK-Dateien in Corel Painter nicht gedffnet und nicht bearbeitet
werden.

Wenn Sie eine Datei im EPS-DCS-Format sichern, 6ffnet Corel Painter das Dialogfenster EPS-Sicherungsoptionen bzw. ESP-Speicheroptionen
mit den folgenden Optionen:

* Hex (ASCII) Bilddaten: Stellt eine weitere Moglichkeit dar, PostScript-Daten zu sichern. Diese Option muss fur bestimmte
Seitenlayoutprogramme aktiviert werden. Dateien, die mit dieser Option gesichert werden, sind etwa doppelt so groB wie beim Sichern
in anderen Formaten.

* Bildschirmdarstellung mit den Optionen Ohne, SchwarzweiB3 und Farbe: Legt fest, ob und in welchem Format die
Vorschauinformationen gesichert werden sollen. Die resultierende Vorschaudatei ist eine Datei mit niedriger Aufldsung (72 ppi).

Wenn Sie einen é&lteren Laserdrucker verwenden, mussen Sie die Schwarz-WeiB-Vorschau verwenden, um diese Dateien zu drucken. Die
Vorschau bzw. Anzeige erfolgt zwar in SchwarzweiB3, die Farbinformationen in der Datei bleiben dennoch erhalten.

Dokumente per E-Mail senden

Mit Corel Painter kdnnen Sie Dokumente per E-Mail senden, indem Sie das auf lhrem Computer standardmaBig installierte E-Mail-Programm
verwenden.

So senden Sie ein Dokument per E-Mail

1 Wahlen Sie Datei P Bild per E-Mail senden aus.

2 Geben Sie den Namen der Bilddatei in das Textfeld Bildname ein.

3 Aktivieren Sie im Bereich Bildformat auswahlen eine der folgenden Optionen:
* JPEG
* PNG
* TIFF

Dokumente schlieBen und die Anwendung beenden

Fur das SchlieBen von Dokumenten und das Beenden von Corel Painter stehen MenUbefehle, Tastaturbefehle und die SchlieBen-Schaltflache
des aktuellen Fensters zur Verfligung.

So schlieBen Sie Dokumente
* Wahlen Sie Datei P SchlieBen aus.

AuBerdem kénnen Sie

Das aktuelle Fenster schlieBen Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieBen.

Das aktuelle Dokument mit einem Tastaturbefehl schlieBen Drlcken Sie die Tastenkombination Befehlstaste + W (macOS)
bzw. Strg-Taste + W (Windows).
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So beenden Sie Corel Painter

* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (macOS) Wahlen Sie im Menl Corel Painter 2020 » Corel Painter 2020 beenden.
* (Windows) Wahlen Sie Datei P Beenden.

s
N
N

)

Sie kénnen Corel Painter auch beenden, indem Sie die Befehlstaste + Q (macOS) bzw. die Strg-Taste + Q (Windows) dricken.

Mit zwei Monitoren arbeiten

Die Benutzeroberflache von Corel Painter kann tber zwei oder mehr Monitore verteilt angezeigt werden. Alle Bedienfelder und Paletten von
Corel Painter, die Eigenschaftsleiste und die Werkzeugpalette kdnnen beliebig tber die Monitore verteilt werden. Die einzelnen Bedienfelder
bzw. Paletten mussen jedoch stets vollstandig auf einem Monitor angezeigt werden. Wenn sich ein Bedienfeld oder eine Palette Gber

zwei Monitore erstreckt, wird sie automatisch am nachstgelegenen Seitenrand des Monitors ausgerichtet, auf dem der gréBere Teil des
Bedienfelds bzw. der Palette anzeigt wird. Wird das Bedienfeld oder die Palette zu gleichen Teilen auf beiden Monitoren angezeigt, wird es
bzw. sie am Seitenrand des linken Monitors ausgerichtet.

Um die hochstmagliche Arbeitsgeschwindigkeit zu erzielen, sollten beide Monitore auf dieselbe Auflésung eingestellt sein. Unter Windows
mussen Sie das Anwendungsfenster so vergréBern, dass es sich tGber beide Monitore erstreckt, und dann den Arbeitsplatz neu anordnen.
Informationen zur Konfiguration lhres Systems flr die Verwendung von zwei oder mehr Monitoren entnehmen Sie der Dokumentation Ihres
Betriebssystems.

Unterstltzung fur Tabletts und andere Gerate

Corel Painter unterstiitzt Wacom-kompatible Tabletts und Gerate sowie Gerate, die die Real-Time-Stylus-Funktion (RTS) des Windows-
Betriebssystems unterstitzen. Beide Gruppen verfligen Uber Multitouch-Funktionen.

Wacom-kompatible Gerate werden sowohl auf macQOS als auch Windows unterstitzt. Weitere Informationen dazu finden Sie unter ,,Wacom
Intuos-Unterstitzung” auf Seite 126. Zu den RTS-kompatiblen Gerdten gehéren Tablet-PCs und Grafiktabletts. Diese werden nur unter
Windows unterstitzt.

StandardmaBig verwendet Corel Painter Tablettoptionen, die sich fir Wacom-kompatible Gerate eignen. Um ein RTS-kompatibles
Grafiktablett bzw. ein anderes Gerat optimal mit Corel Painter nutzen zu kénnen, mussen Sie dieses zuerst konfigurieren. Sonst kénnen
Stiftinformationen wie Druck und Neigung nicht zur Anpassung und Steuerung der Malstriche verwendet werden.

So konfigurieren Sie Ihr Gerat (Windows)

1 Stellen Sie sicher, dass Ihr Gerdt angeschlossen ist und dass dessen neuester Treiber installiert ist.

2 Wihlen Sie Bearbeiten » Voreinstellungen » Tablet.

3 Aktivieren Sie je nach Art des Eingabestifts eine der folgenden Optionen im Bereich Tablet-Einstellungen:
* Wacom-kompatibles Gerat (Wintab)
* RTS-kompatibles Gerat (Real-Time Stylus)

4  Starten Sie Corel Painter neu.

Multitouch-Unterstitzung

Corel Painter unterstitzt zwei Moglichkeiten, mit Gesten zu arbeiten: mit aktiviertem (der Standardmodus) oder deaktiviertem Multitouch-
Modus.
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Wird der Multitouch-Modus-Support deaktiviert, kdnnen Sie die Arbeitsflache gleichzeitig schwenken, drehen und zoomen. So kénnen
Sie die Arbeitsfldche nahtlos und interaktiv positionieren und navigieren. Beispielsweise kdnnen Sie die Arbeitsflache zugleich drehen und
verschieben, indem Sie zwei Finger kreisformig bewegen und zugleich mit ihnen Gber das Grafiktablett wischen. Sie kénnen auch drehen
und zoomen, indem Sie zwei Finger kreisformig bewegen und sie zugleich aufeinander zu oder voneinander weg bewegen. Au3erdem
kénnen Sie die Position, Drehung und Zoomstufe der Arbeitsflache schnell wiederherstellen.

9 P 0

$

Sie kénnen zugleich schwenken (1), zoomen (2) und drehen (3).

Sie kénnen auch den Bezugspunkt &ndern, um den gedreht und gezoomt wird Wenn Sie kein Grafiktablett mit Mehrfinger-Unterstiitzung
verwenden, befindet sich der Bezugspunkt standardmaBig in der Mitte des Bilds. Wenn Sie ein Grafiktablett mit Mehrfinger-Unterstitzung
verwenden, andert sich der Bezugspunkt abhangig von den Positionen der Finger. Corel Painter legt den Bezugspunkt in die Mitte des
Bereichs zwischen lhren beiden Fingern.

2 —

A |

Indem Sie die Fingerpositionen von der Bildmitte entfernen (1), kénnen Sie den Bezugspunkt verschieben (2).

Wird der Multitouch-Modus deaktiviert, kdnnen Sie die Arbeitsflache nicht gleichzeitig schwenken, drehen und zoomen. Es ist nitzlich, den
Multitouch-Modus zu deaktivieren, wenn Sie feststellen, dass die Arbeitsflache unerwartete Bewegungen ausfihrt oder die Malstriche die
Farbe nicht wie erwartet auftragen.

So stellen Sie die Position, Drehung und Zoomstufe der Arbeitsflache wieder her
* Tippen Sie mit zwei Fingern gleichzeitig auf das Grafiktablett.

So aktivieren oder deaktivieren Sie die Multitouch-Unterstitzung (macOS)

1 Wahlen Sie Corel Painter 2020 P Voreinstellungen P Tablet.
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2 Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option Fiir Wacom-Gerate Multitouch aktivieren.

So aktivieren oder deaktivieren Sie die Multitouch-Unterstiutzung (Windows)

1 Wihlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Tablet.
2 Aktivieren oder deaktivieren Sie im Bereich Multitouch-Optionen das Kontrollkastchen Multitouch aktivieren.
Wenn die Multitouch-Unterstlitzung aktiviert ist, wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
* Wacom- und Windows-Touch-Gerate (empfohlen): Diese Option bietet erweiterte Unterstiitzung fir Windows-Touch-Systeme und
Wacom Intuos Pro, Cintiq und andere Wacom-kompatible Geréte. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie ein Wacom-Tablet an ein

Touch-aktiviertes Windows-Gerat angeschlossen haben und fir die Bearbeitung Ihres Dokuments sowohl das Wacom-Tablet als auch
das Touchscreen-Gerat verwenden mdochten.

* Wacom-Gerét: Diese Option, die sowohl auf macOS als auch Windows verfligbar ist, bietet nur fiir Wacom Intuos Pro, Cintiq und
andere Wacom-kompatible Gerate erweiterte Unterstitzung.

* Windows-Touch-Gerat: Diese Option bietet nur fir Touch-aktivierte Windows-Geréate mit einem Touchscreen, wie z. B. die Surface Pro-
Tablets, erweiterte Unterstiitzung. Bei dieser Option zeigen Gesten auf dem Tablett oder Geréat in Corel Painter dasselbe Verhalten wie
in anderen Anwendungen.

Wacom Intuos-Unterstutzung
Corel Painter unterstitzt die Verwendung von Grafiktabletts, Stiften und Airbrush-Technologien von Wacom® Intuos®

Mit Grafiktabletts und Stiften von Intuos malen

Die Grafiktabletts von Intuos bieten erhéhte Druckabstufungen zum Erstellen glatter Kurven, sanfter Ubergénge und praziser Malstriche.
Beim Verwenden eines Intuos-Tabletts mit Corel Painter kénnen Sie die Neigungs- und Winkeleingaben auf interessante Weise nutzen.

Malverhalten anpassen

Jeder Benutzer verwendet beim Malen mit einem Grafiktablett von Intuos eine individuelle Andruckstarke. Die Voreinstellungen fr das
Malverhalten ermoglichen es Ihnen, thr Grafiktablett von Intuos in Corel Painter an Ihre Druckstarke anzupassen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Malverhalten und Kalibrierung” auf Seite 154.

Stylus-Funktionen mit Umsetzungseinstellungen verkniipfen

Mit der Einstellung Umsetzung in den Bedienfeldern fir Malwerkzeugeinstellungen kénnen Sie Malfunktionen wie Deckkraft, Kérnung
Winkel, GroBe, Verstreuen, Resaturierung, Anloésung, Fluss und Farbtiefe mit Stiftdaten wie Geschwindigkeit, Richtung, Druck, Rad (fur
Airbrushes), Neigung und Winkel verbinden. Weitere Informationen finden Sie unter ,Umsetzungseinstellungen” auf Seite 389.

Verwenden der Einstellung fiir die minimale GroBe

In Corel Painter kénnen Sie die Eingabedaten des Stifts mit der Einstellung fur die minimale GroBe vollstandig nutzen. Wenn in der Palette
fur Malwerkzeugeinstellungen im Bedienfeld fir die Umsetzung die GréBe so eingestellt ist, dass sie auf den Stiftandruck reagiert, und ein
geringer Prozentsatz des Malwerkzeugs fir minimale GroBe eingegeben wird, erzielen Sie bei Malstrichen mithilfe des Stifts erstaunlich
realistische Ergebnisse.

Airbrush-Rad von Intuos verwenden

Der Airbrush von Intuos — der erste wirkliche Computer-Airbrush — bietet perfekte Steuerungsmaglichkeiten fur den Medienfluss. Airbrushes
von Corel Painter reagieren auf die Informationen zur Neigung (Schrage), zum Winkel (Richtung) und zur Farbmenge des Intuous-Stifts
(Radeinstellung) und erméglichen dadurch realistische Malstriche. Wenn Sie z.B. den Stift neigen, werden Punkte so auf dem Papier
aufgebracht, dass die Neigung erkennbar ist. Die Airbrushes von Corel Painter erzeugen konische Bereiche, die die Bewegungen des Stifts
widerspiegeln.

Corel Painter-Airbrushes nutzen die Radeinstellung des Airbrush-Stifts von Intuos. Diese entspricht der Nadeleinstellung eines richtigen
Airbrushs, der den Airbrush-Fluss und damit die auf das Medium aufgetragene Menge steuert. Weitere Informationen finden Sie unter
,Airbrushes” auf Seite 479.
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Malen mit dem Wacom Art Pen

Weitere Informationen finden Sie unter ,Schaftdrehung” auf Seite 163.

Mit mehreren Intuos-Stiften arbeiten

Alle Intuos-Stifte — Standardstifte und Airbrushes — besitzen eine Tool-ID, anhand derer Sie in einer Corel Painter-Sitzung mehrere Stifte
konfigurieren und mit mehreren Stiften arbeiten kénnen. Nehmen wir an, Sie besitzen beispielsweise zwei Intuos-Stifte: Stift 1 und Stift 2.
Stift 1 ist auf eine Borstenpinselvariante eingestellt, Stift 2 auf eine Kunstlervariante.

Immer wenn Sie Stift 1 in die Nahe des Grafiktabletts bringen, stellt Corel Painter automatisch den aktiven Stift auf Borstenpinsel um.
Immer wenn Sie Stift 2 in die Nahe des Grafiktabletts bringen, stellt Corel Painter auf Kiinstlerpinsel um. Wenn Sie fur das Malwerkzeug die
StiftgréBe und andere Einstellungen festgelegt haben, (ibernimmt Corel Painter diese Anderungen bei der ndchsten Verwendung des Stifts.

Funktionen zum Ziehen und Ablegen

Corel Painter unterstitzt Gber die Funktion zum Ziehen und Ablegen das Kopieren von Dokumenten und Ebenen von einem Fenster zum
anderen.

Ebenen zwischen Dokumenten ziehen

Sie kdnnen Ebenen zwischen den Dokumenten von Corel Painter kopieren, indem Sie sie von einem Fenster zum anderen ziehen. Wenn
Sie eine Ebene in ein neues Dokument ziehen, behélt die Ebene ihre urspriinglichen Eigenschaften. Weitere Informationen finden Sie unter
Ebenen verschieben” auf Seite 607.

Zwischen Programmen ziehen

Corel Painter unterstiitzt das Ziehen und Ablegen Gber Anwendungen hinweg. Dadurch kénnen Bilder schnell und bequem importiert
werden. So kénnen Sie Dateien direkt aus Adobe Photoshop in Corel Painter ziehen.

Dokumente erstellen, bearbeiten und darin navigieren | 127
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Evaluierung lhres Systems und Optimierung der
Anwendungseinstellungen fur Corel Painter

Das Brush Accelerator-Dienstprogramm gibt einen Einblick in die Leistung von Painter auf lhrem System, indem es evaluiert, wie gut
CPU, GPU und Speicher die empfohlenen Leistungsspezifikationen erfillen, und dann die Anwendungseinstellungen optimiert, um die
Systemhardware zu nutzen.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen behandelt:
.Evaluierung Ihres Systems” (Seite 129)
.Verstehen der Testergebnisse” (Seite 129)

Evaluierung lhres Systems

In der Regel dauert es nur wenige Minuten, um Brush Accelerator auszufiihren. Bevor Sie den Test ausfiihren, sollten Sie alle gedffneten
Dokumente speichern und schlieBen.

Wahrend des Tests wird empfohlen, alle nicht benttigten Anwendungen zu schlieBen. Die Interaktion mit anderen Anwendungen wahrend
der Ausfiihrung von Brush Accelerator kann die Testergebnisse beeinflussen.

So verwenden Sie den Brush Accelerator
1 Klicken Sie im BegruBungsbildschirm auf die Registerkarte Leistung.
Wenn der BegriiBungsbildschirm nicht gedffnet ist, wahlen Sie Hilfe » Willkommen.

Klicken Sie auf Erste Schritte.
Um den Test jederzeit abzubrechen, driicken Sie die Esc-Taste.

N

)

2
N
N

Sie kénnen Brush Accelerator auch Uber die Seite Leistung des Dialogfelds Voreinstellungen (weitere Informationen finden
Sie unter , Leistungsvoreinstellungen” auf Seite 900), das Bedienfeld Leistung (weitere Informationen finden Sie unter
.Leistungskontrollen” auf Seite 405) und das Bedienfeld Erweiterte Malwerkzeugeinstellungen ausfihren.

Verstehen der Testergebnisse

Evaluierung lhres Systems und Optimierung der Anwendungseinstellungen fiir Corel Painter | 129



Wenn Sie Folgendes sehen ...

Ergebnisse werden griin angezeigt

Ergebnisse werden rot angezeigt

Ergebnisse werden gelb angezeigt

Malwerkzeug-Benchmark-Score und -Bewertung

Painter-Beschleuniger

Gesamtsystembewertung

CPU-Multi-Core-Warnung

CPU-Vektorisierungswarnung

GPU-Warnung

Speicherwarnung

Empfohlene Systemaktionen

Empfohlene Malwerkzeuge
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Das System Uberschreitet die empfohlenen Spezifikationen.

Das System liegt unterhalb der empfohlenen Spezifikationen.

Systemkomponenten entsprechen den empfohlenen
Spezifikationen.

Gibt die allgemeine Geschwindigkeit der Malwerkzeugleistung an
und bewertet hr System.

Gibt an, welche Komponenten (CPU-Multi-Core, CPU-
Vektorisierung, GPU, Speicher) zur Malwerkzeuggeschwindigkeit
beitragen und wie sich jede dieser Komponenten auf die
Malwerkzeugleistung auswirkt. Nicht alle Systeme verfligen tber
alle diese Komponenten.

Gibt an, inwiefern lhr System die empfohlenen Spezifikationen
erfullt.

Das System verfuigt nicht Gber die empfohlene Anzahl von Kernen.
Mehr Kerne verbessern die Systemleistung.

Das System hat keine CPU mit AVX2. Systeme mit einer AVX2-
kompatiblen CPU bieten mehr Leistung.

Die GPU des Systems ist nicht mit OpenCL 1.2 kompatibel
und daher auch nicht mit Painter. Uberpriifen Sie die
Treiberkompatibilitdt und aktualisieren Sie ggf. lhre Treiber.

Das System verfligt nicht Gber die empfohlene RAM-Menge. Die
Leistung wird auf einem System mit mehr RAM verbessert.

Bietet Vorschldge zur Leistungssteigerung fir alle Komponenten,
die unter die empfohlenen Spezifikationen fallen.

Enthélt Vorschlage fur Malwerkzeugkategorien, die mit Ihrem
System kompatibel sind.
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Tastaturbefehle

Fir die meisten Funktionen in Corel Painter sind Tastaturbefehle verfiigbar, mit deren Hilfe Sie einfach und schnell auf verschiedene
Werkzeuge zuzugreifen kénnen, anstatt diese aus den MenUs oder Bedienfeldern auswahlen zu missen.

tab Q

caps fock

Die vier Steuertasten auf einer macOS-kompatiblen Tastatur sind die
Befehlstaste, die Optionstaste, die Umschalttaste und die Leertaste.

Die vier Steuertasten auf der Windows-Tastatur sind die Strg-Taste, die Alt-Taste, die Umschalttaste und die Leertaste.

Basis der Tastaturbefehle sind die vier Steuertasten auf einer macOS- bzw. Windows-Tastatur: Befehlstaste, Optionstaste, Umschalttaste und
Leertaste auf einer Macintosh-kompatiblen Tastatur und Strg-Taste, Alt-Taste, Umschalttaste und Leertaste auf der Windows-Tastatur.
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Manche Tastaturbefehle werden je nach dem jeweils ausgewahlten Werkzeug fur verschiedene Vorgange verwendet. Wenn Sie
beispielsweise bei der Verwendung des Formwerkzeugs Rechteck die Umschalttaste gedrickt halten, wird ein Quadrat erzeugt. Wenn Sie die
Umschalttaste hingegen wahrend der Anwendung eines Kloners gedrickt halten, wird der Klonzielpunkt festgelegt.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen behandelt:
e Tasten anpassen” (Seite 132)

* Befehle in der Werkzeugpalette” (Seite 135)

e Bedienfeld-Befehle” (Seite 137)

e  Befehle im MenU "Corel Painter'( macOS)” (Seite 137)
* ,Befehle im Meni "Ablage" (macOS) bzw. "Datei" (Windows)” (Seite 138)
e, Befehle im Men "Bearbeiten"” (Seite 138)

e  Befehle im MenU "Arbeitsflache" (Seite 139)

e Befehle im MenU "Ebenen"” (Seite 139)

e .Befehle im Mend "Auswah!"” (Seite 140)

e Befehle im MenU "Formen"” (Seite 140)

e Befehle im Menu "Effekte"” (Seite 140)

e, Befehle im Meni "Fenster" (Seite 141)

e  Befehle im Hilfemenl"” (Seite 141)

e Bildschirmnavigation” (Seite 141)

* ,Bedienfeld-Navigation” (Seite 142)

e  Bedienfeld-Mentbefehle” (Seite 142)

* .Malwerkzeuge” (Seite 143)

* ,Auswahlwerkzeuge” (Seite 144)

» Bearbeitungswerkzeuge” (Seite 145)

*  Formwerkzeuge” (Seite 147)

e, Animation” (Seite 148)

* ,Beleuchtung” (Seite 148)

* ,Auswahlwerkzeuge fur Ebenen” (Seite 148)

e .Mosaike” (Seite 149)

* Weitere Befehle” (Seite 149)

Tasten anpassen

In Corel Painter kénnen Sie Tasten auf lhrer Tastatur Befehle zuweisen. Durch den direkten Zugriff Gber Tastaturbefehle auf die wichtigsten
Befehle sparen Sie Zeit.Zusatzlich zu den Zeichen-, Nummern-, Funktions- und Steuertasten kdnnen Sie auch die Tabulator-, Rick-
(Windows), Entf-, Einfg-, Pos1-, Ende-, Bild-auf-, Bild-ab-, Nach-oben-, Nach-unten-, Nach-links-, Nach-rechts- und Leer-Taste flr
Tastaturbefehle verwenden. Dabei kénnen Sie auch Tasten belegen, die bereits fur andere Tastaturbefehle verwendet werden.

Sie kénnen lhre Tastaturbefehle oder Tastentabellen auch zusammenstellen, indem Sie die Standard-Tastaturbefehle anpassen. Um einen
besseren Uberblick zu behalten, kénnen Sie ein HTML-Dokument mit einer Ubersicht Ihrer Tastaturbefehle erstellen.

So weisen Sie Tasten Befehle zu
1 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* (macOS) Wahlen Sie Corel Painter 2020 P Voreinstellungen P Funktionstasten anpassen.

* (Windows) Wahlen Sie Bearbeiten P Voreinstellungen P Funktionstasten anpassen aus.

Wenn Sie Tastaturbefehle &ndern méchten, die Sie zuvor in einer Tastentabelle gesichert haben, wéhlen Sie die Tastentabelle im Listenfeld
Tastaturbefehle aus.

2 Wahlen Sie im Listenfeld Verkntpfungen eine der folgenden Optionen aus:
* Mithilfe von Anwendungsmenis kénnen Sie Tastaturbefehle fir Menuleistenbefehle erstellen oder andern.
* Mithilfe von Bedienfeld-Menus kdnnen Sie Tastaturbefehle fur Bedienfeld-Menibefehle erstellen oder andern.
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* Mithilfe von Werkzeugen konnen Sie Tastaturbefehle fir Werkzeuge erstellen oder andern.
* Mithilfe der Option Andere kdnnen Sie Tastaturbefehle fur Elemente auBer MenUs, Bedienfelder oder Werkzeugen erstellen oder

andern.

3 Wabhlen Sie in der Liste Anwendungsbefehle einen Befehl aus.

Geben Sie in der Spalte Verknlipfung neben dem Befehl den Tastaturbefehl ein, den Sie dem Befehl zuweisen méchten.

Wenn Sie einen eindeutigen Tastaturbefehl eingegeben haben, kénnen Sie das Dialogfeld Voreinstellungen durch Klicken auf OK

schlieBen.

Wenn der von lhnen zugewiesene Tastaturbefehl bereits belegt ist, wird eine Meldung unterhalb der Liste Anwendungsbefehle
angezeigt. Orientieren Sie sich zum Fortfahren an der folgenden Tabelle:

To

Zuweisen der Verkntpfung zum ausgewahlten Befehl bei
gleichzeitigem Léschen des Tastaturbefehls beim Befehl, mit dem
ein Konflikt besteht

Zuweisen der Verkntpfung zum neuen Befehl und anschlieBendes
Zuweisen eines anderen Tastaturbefehls zum Befehl, mit dem ein
Konflikt besteht

So setzen Sie Tastaturbefehle zurtick

To

Zuletzt erstellten oder gednderten Tastaturbefehl zurlcksetzen

Alle Tastaturbefehle zuriicksetzen, die Sie erstellt oder gedandert
haben, seit das Dialogfeld Voreinstellungen gedffnet wurde.

Alle Tastaturbefehle auf Standardeinstellungen zurlcksetzen

So verwalten Sie Tastentabellen (macQOS)

To

Bestehende Tastentabelle 6ffnen

Neue Tastentabelle aus einer bestehenden Tastentabelle erstellen

Aktive Tastentabelle sichern

Do the following

Klicken Sie auf Annehmen.

Klicken Sie auf Annehmen und konfliktierenden Tastaturbefehl
anzeigen.

Do the following
Klicken Sie auf Widerrufen/Riickgangig.

Klicken Sie auf Zurticksetzen. Klicken Sie im Warndialogfeld auf Ja.

Klicken Sie auf Standardeinstellungen. Klicken Sie im
Warndialogfeld auf Ja.

Do the following

Klicken Sie auf Offnen. Wahlen Sie im Dialogfeld Tastentabelle
&ffnen eine Tastentabelle aus und klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie auf Neu. Geben Sie im Dialogfeld Neue Tastentabelle
sichern im Feld Dateiname einen Namen flr die Tastentabelle ein
und klicken Sie auf Sichern.

Klicken Sie auf Sichern/Speichern. Geben Sie im Dialogfeld
Tastentabelle sichern im Feld Dateiname einen Namen fir die
Tastentabelle ein und klicken Sie auf Sichern.
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To Do the following

HTML-Ubersicht fir die aktive Tastentabelle erstellen Klicken Sie auf Als HTML exportieren. Geben Sie im Dialogfeld
Ubersicht sichern im Feld Dateiname einen Namen fr die
Ubersicht ein, und klicken Sie auf Sichern.

Aktive Tastentabelle |6schen Klicken Sie auf Loschen.

=¢

Auf macOS-Computern erstellte Tastentabellen kdnnen nicht in die Windows-Version von Corel Painter importiert werden. Dies
gilt auch umgekehrt. Tastentabellen, die unter Windows erstellt wurden, kénnen nicht in die macOS-Version von Corel Painter
importiert werden.

So verwalten Sie Tastentabellen (Windows)

To Do the following

Bestehende Tastentabelle 5ffnen Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen ﬁj} . Wahlen Sie im

Dialogfeld Tastentabelle 6ffnen eine Tastentabelle aus und klicken
Sie auf Offnen.

Neue Tastentabelle aus einer bestehenden Tastentabelle erstellen Klicken Sie auf die Schaltflaiche Neu aus bestehender Tabelle

[ | Geben Sie im Dialogfeld Neue Tastentabelle speichern im

Feld Dateiname einen Namen fur die Tastentabelle ein und klicken
Sie auf Speichern.

Aktive Tastentabelle sichern Klicken Sie auf die Schaltflache Aktive Tastentabelle speichern

@ . Geben Sie im Dialogfeld Tastentabelle speichern im Feld

Dateiname einen Namen fur die Tastentabelle ein, und klicken Sie
auf Speichern.

HTML-Ubersicht fir die aktive Tastentabelle erstellen Klicken Sie auf die Schaltflaiche HTML-Zusammenfassung erstellen

tE] |. Geben Sie im Dialogfeld Ubersicht speichern im Feld

Dateiname einen Namen fir die Ubersicht ein, und klicken Sie auf
Speichern.

Aktive Tastentabelle |6schen ===
Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen lIII]]

=¢

Auf macOS-Computern erstellte Tastentabellen kénnen nicht in die Windows-Version von Corel Painter importiert werden. Dies
gilt auch umgekehrt. Tastentabellen, die unter Windows erstellt wurden, kénnen nicht in die macOS-Version von Corel Painter
importiert werden.
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Befehle in der Werkzeugpalette
Name des Werkzeugs

Navigations- und Hilfsmittelwerkzeuge
Zoomwerkzeug

Hand

Seitendreher

Goldener Schnitt

Layout-Raster

Perspektivraster (6ffnet Eigenschaftsleiste)

Freistellungswerkzeug

Mal- und Zeichenwerkzeuge
Malwerkzeug (Freihandlinie)
Malwerkzeug (Gerade Linie)
Fullwerkzeug

Pipette

Abwedler

Nachbelichter

Kloner

Stempel

Radierer

Auswahlwerkzeuge
Auswahlrechteck

Auswahloval

Tastaturbefehl
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Name des Werkzeugs
Lasso
Polygonauswahl

Zauberstab

Bearbeitungswerkzeuge
Ebenenwerkzeug
Auswahlwerkzeug

Formauswahl

Formerstellungswerkzeuge
Zeichenfeder
Freihandzeichner

Text

Formobjektwerkzeuge
Rechteckzeichner

Ovalzeichner

Formbearbeitungswerkzeuge
Schere

Ankerpunkt einfligen
Ankerpunkt umwandeln

Ankerpunkt [6schen

Umwandeln
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Name des Werkzeugs

Umwandeln

Symmetriewerkzeuge
Spiegelmalwerkzeug

Kaleidoskop (Werkzeug)

Bedienfeld-Befehle

Befehl
Bedienfeld fur
Malwerkzeugeinstellungen (Allgemein
oder Alle)
Farben
Mischer
Farbtabellen
Ebenen
Kanale
Klonursprung
Navigator

Muster

Papier

Befehle im Menu "Corel Painter"( macQS)

macOS

Befehlstaste

Befehlstaste

Befehlstaste

Befehlstaste

Befehlstaste

Befehlstaste

Befehlstaste

Befehlstaste

Befehlstaste

Befehlstaste

Befehl macOS

Voreinstellungen P Allgemein
Voreinstellungen P Malverhalten

Voreinstellungen »
Funktionstasten anpassen

Befehlstaste + ,

+ B

+1

+ 2

+ 3

+4

+5

+ 6

+ 7

+ 8

+9

Tastaturbefehl

Optionstaste + Befehlstaste + T (macQOS)

Alt + Strg-Taste + T (Windows)

Umschalt + *

Befehlstaste + Umschalttaste + ,

Befehlstaste + Optionstaste + ,

Windows

Strg-Taste

Strg-Taste
Strg-Taste
Strg-Taste
Strg-Taste
Strg-Taste
Strg-Taste
Strg-Taste
Strg-Taste

Strg-Taste
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Befehl

Corel Painter 2020 ausblenden

Andere ausblenden

Beenden

Befehle im Men( "Ablage" (macOS) bzw. "Datei" (Windows)

Befehl

Neu

Offnen

SchlieBen

Sichern/Speichern

Sichern unter/Speichern unter
Iteratives Sichern

Bild per E-Mail versenden
Seiteneinrichtung

Drucken

Beenden (Windows)

Befehle im Menu "Bearbeiten"
Befehl

Widerrufen/Riickgéngig machen
Wiederherstellen

Letzten Vorgang verblassen
Ausschneiden

Kopieren

Zusammengefihrte kopieren

Einsetzen/Einfligen
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macOS
Befehlstaste + H
Befehlstaste + Optionstaste + H

Befehlstaste + Q

macOS

Befehlstaste + N

Befehlstaste + O

Befehlstaste + W

Befehlstaste + S

Umschalttaste + Befehlstaste + S
Befehlstaste + Optionstaste + S
Optionstaste + Befehlstaste + E
Umschalttaste + Befehlstaste + P

Befehlstaste + P

macOS

Befehlstaste + Z

Befehlstaste + Y

Befehlstaste + Umschalttaste + F
Befehlstaste + X

Befehlstaste + C

Befehlstaste + Optionstaste + C

Umschalttaste + Befehlstaste + V

Windows

Strg-Taste + N

Strg-Taste + O

Strg-Taste + W

Strg-Taste + S

Umschalttaste + Strg-Taste + S
Strg-Taste + Alt-Taste + S
Alt-Taste + Strg-Taste + E
Umschalttaste + Strg-Taste + P
Strg-Taste + P

Strg-Taste + Q

Windows

Strg-Taste + Z

Strg-Taste + Y

Strg-Taste + Umschalttaste + F
Strg-Taste + X

Strg-Taste + C

Umschalttaste + Strg-Taste + C

Umschalttaste + Strg-Taste + V



Befehl

An Stelle einfligen

Fallen

Frei transformieren

Voreinstellungen P Allgemein
Voreinstellungen fir » Malverhalten

Voreinstellungen P Funktionstasten
anpassen

macOS
Befehlstaste + V
Befehlstaste + F

Optionstaste + Befehlstaste + T

Befehle im Menu "Arbeitsflache"

Befehl

BildgroBe einstellen

Pauspapier

Lineale ein-/ausblenden

Symmetrie » Spiegelmodus
Symmetrie P Spiegel ein-/ausblenden
Symmetrie P Kaleidoskopmodus

Symmetrie » Kaleidoskopflachen ein-/
ausblenden

Hilfslinien ein-/ausblenden
An Hilfslinien ausrichten
Raster ein-/ausblenden

Farbverwaltungseinstellungen

Befehle im MenU "Ebenen"

Befehl

Neue Ebene

macOS

Umschalttaste + Befehlstaste + R
Befehlstaste + T

Befehlstaste + R

Optionstaste + Befehlstaste + M

Umschalttaste + Befehlstaste + M
Befehlstaste + K

Befehlstaste + Umschalttaste + K

Befehlstaste + ;
Umschalttaste + Befehlstaste + ;
Befehlstaste + *

Optionstaste + Befehlstaste + K

macOS

Befehlstaste + Umschalttaste + N

Windows

Strg-Taste + V

Strg-Taste + F

Alt-Taste + Strg-Taste + T
Strg-Taste + ,

Umschalttaste + Strg-Taste + ,

Strg-Taste + Alt-Taste + ,

Windows

Umsc